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NX-Module

Verfiigbare Module der NX-Doku:

A-H Modeler

I  Synchronous Modeling
J Assembly

K Drafting

L Sheet Metal

M Basic Freeform

Die Inhalte dieses Handbuches basieren auf dem Leistungsumfang
des Lizenzpakets Mach1.
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Modeler
Inhalt 1

Inhaltsverzeichnis

Modeler:

A — Basics
A1 NX starten
A2 NX-Benutzeroberflache
A3 Bauteile verwalten
A4 Layerverwaltung
AbS Koordinatensysteme
A6 Darstellung
A7 Selektions-Mobglichkeiten
A8 Eingabe-Mdbglichkeiten
A9 \Voreinstellungen (Preferences)
A10 Dienstprogramme

B — Navigator
B1 Navigatorfenster
B2 Abhéngigkeiten
B3 Bauteile bearbeiten
B4 Gruppieren / Teilemodul
B5 Rollback
B6 Neuordnen
B7 Konstruktionsfolge
B8 Feature-Browser
B9 Reuse-Library

C — Skizze + 3D-Kurven
C1 Skizze-Uberblick
C2 \Voreinstellungen/Definitionen
C3 Sketch erzeugen
C4 Geometrie erzeugen
C5 Geometrie bearbeiten
C6 Bemassung
C7 Beziehungen
C8 Skizzenfunktionen
C9 3D-Kurven
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Modeler
Inhalt 2

Inhaltsverzeichnis

Modeler:

D - Extrudiervolumen
D1 Extrudiervolumen
D2 Rotationsvolumen
D3 Sweep
D4 3D-Text extrudieren

E — Bezugsgeometrie
E1 Einfihrung
E2 Ebene erzeugen
E3 Achse erzeugen
E4 Koordinatensystem erzeugen
E5 Punkt erzeugen
E6 Ubung: schrége Aussparung

F — Features
F 1 Uberblick Features
F 2 Bohrung (Hole)
F 3 Rippe (Rib)
F4 Feaure ohne Skizze
F5 Einstich
F6 Gewinde
F7 Prégen (Emboss)
F8 Préagen Offset (Offset Emboss)
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Basics A2
Benutzeroberfldache 1

Meniiband (Ribbon)

Alle Befehle liegen in einem Mentiband am oberen Rand.

Die wichtigsten Befehle sind sichtbar, weitere Befehle erscheinen in
Dropdown-Mendlis.

Das Meniiband hat
verschiedene Register.
Ublicherweise starten wir mit

dem Register Startseite. Wichtig!
Befehlssuche
augry urve achen nalyse nsicl eriffeuge Anwendung :st‘f:h\ o ) N[s] /: ; [ ]
Ls? [}j @ @ Ej Qﬂ \E& @ @ @ Formscnnage %mee\ementmustem @ % g::::n fK\—j
ene Skizze  Extrudieren Drehen Bohrung Vereinigen e @5 hale %F nt spiegein Wel t Verschieben Léschen @Gmg ser ermumaung andem \VEE(’E )
{; e auswahlen 1:'
@ <o . . . .
@1 - s Die Befehle eines Registers sind
e | von ihrer Zusammengehorigkeit her
® in Gruppen zusammengefasst.
[5)
o
o e
e <
—Prompt-Zeile mit Aufforderung Statuszeile mit Hinweisen——

fiir ndchste Aktion.

i B O -
Mendiistruktur |
Unter dem Befeh! Mendi DRl st
lassen sich alle NX-Be-

fehle tiber Dropdown- Bezugsebene Skizze | Extr
Listen aufrufen.

Konstruktion v

= Menid ~ Kein Auswahl

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -10-



NX-Doku

Icons aktivieren/deaktivieren

BINDE
Training

Basics A2
Iconleiste anpassen 5

Startseite Analyse Ansicht Auswahl

B 0O,/ A+

EBeenden Profil Rechteck Kreis  Linie  Kreisbogen Spline Punkt _\Fase

SkizzeC') Kurve

Werkzeuge

\"| Verrundung @ Wersatz
A8 Muster

Ifﬂﬂl Spiegeln

-

i click !
Skizze

v [ﬁ Beenden Strg=+0Q
Mame

Dropdown “PositionierungsbemaBungen” #

@ Neu zuordnen zusétzlich darstellen

@ Modell aktualisieren
K—;E_I Verzagerte Auswertung
15, skizze auswerten

Gruppe zurdcksetzen

v

NX B@ ©- SHCRIR S
Task Startseite Analyse Ansicht Aus
Beenden Profil Rechteck Kreis  Lini
Skizze hd
= Men| Skizze
Objekte al ¥ [ﬁ Beenden Strg=0Q
Mame
O T

Dropdown “PositionierungsbemaBungen” ¥
I@ Meu zuordnen
+ @ Modell aktualisieren
& t‘é, Verzdgerte Auswertung

& - Q_ Skizze auswerten
2

Gruppe zurdcksetzen

Optional kénnen Icons in diverse
Randleisten (re MT) kopiert werden:

D Anpassen... Strg=1

ropdown-Option "Werrundung" (Blend)

Aus Gruppe “Formelement” entfernen

Zur Schnellzugriffs-symbolleiste hinzuflgen
Zur oberen Rahmenleiste hinzufligen

Zur unteren Rahmenleiste hinzufdgen

Zur linken Rahmenleiste hinzufagen

Zur rechten Rahmenleiste hinzufdgen

Wie es einem geféllt:
Sind alle géngigen Icons neu positioniert,
kdénnen wir das Meniiband verschwinden
lassen (oben rechts):

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training
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Basics A3
Bauteile verwalten 1

Bauteilfenster

Wird ein Bauteil, eine Zeichnung oder eine Baugruppe gebffnet, so
wird von NX fiir jedes Element ein separates Fenster erzeugt:

+~ O @ =
Kein Auswahlfilter Gesamte Baugrupp - - 530 r4 - A i :9:" Ve /{ 1 ‘!V / ﬁ I
J

~ O+ T §

rahlen und MT3 verwenden oder auf ein Objekt doppelklicken

' ET Basisplatte.pri: 1 & X Y3l TEECLer ey 5 £7_ Basisplatte.prt [ Tl BG_Schneidwerkzeug.prt

uppen-Mavigator [ [

areibender Teilename
¢ Schnitte
| (¢ ET_Basisplatte

Obf:; !\RB;EIT Kamera Oben Top#1 ARBEIT e %-
Bauteil im gleiches Tell Zelchnung Baugruppe
aktiven andere
Fenster Darstellung

an das aktive Fenster wird der Navigatorinhalt sowie
das Menii gemé&ss der Anwendung angepasst.
Durch Anklicken wird das Fenster aktiv.

Gedoffnete Parts in vordefinierten Layouts darstellen:
Tab: Ansicht

[b| zeomen Arbeitslayer
—~ &8 Auf Layer verschieben

Anzeigen und d
Ausblenden & LaVer-EINSEENUNGEN  bearpeiter

Makstab |2.2320

Layout zuriicksetzen:
Das aktive Part wird in
einem Fenster dargestellt.

v 1.ET_SM_Motorgehaeuse_hist_based.prt

| B Fenster wechseln..

@ Angezeigtes Teil wechseln

=7 Heute

@& emitter Ermittel

Ein Fenster kann auch abgedockt werden (re MT), um es dann als
Window-Fenster beliebig auf dem Schirm zu positionieren.
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Basics A5
Koordinatensysteme 1

Koordinatensysteme:

NX hat neben dem globalen Koordinatensys-
tem, welches im Nullpunkt sitzt und nicht ver-
anderbar ist noch ein sog. WCS = Work-Coor-
dinate-System (Arbeitskoordinatensystem).

Da die Buchstaben x, y, z oft schwerlich zu
erkennen sind, ist die Farbmarkierung sehr

hilfreich:
X = rot '
Y _ grun Y
Z = b/a u g
Unterscheide:
k.
WwcCsS Ksys

Dieses WCS ist entstand in CAD-Zeiten, als es noch keine Koordi-
natensysteme als Bezugsgeometrie gab. Es verliert aber immer
mehr an Bedeutung und kann mit der Taste "W" aus- und einge-
blendet werden.

Bedeutung hat das WCS noch bei 3D-Linien: Werden diese liber
Cursor-Position erzeugt, liegen sie in der y-x-Ebene des WCS.

Das WCS orientieren:
Folgende Befehle existieren im Toolbar
Werkzeuge unter Weitere:

WCS

L WCS-Dynamik t= WCS Ursprung

¥ WCS drehen > WCS Orientieren

J= WCS auf Absolut setzen L= WCS XC-Richtung dndemn
2 WCS YC-Richtung dndemn 1.* WCS anzeigen

1H WCS speichemn

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -31-



NX-Doku /7 BINDE

Basics A6
Darstellung 3

Dimm-Farbe oder Transparenz:

Ansicht (View) 2 Anzeige = Weitere = Voreinstellungen
(View = Display= More = Preferences)

alternativ:

Datei = Alle Voreinstellungen = Visualisierung

(File = Preferences =» Visualization)

Gruppe: "Beachten” (Emphasis = Betonen)
Hier kann eingestellt werden mit welcher Farbe und wie stark
inaktive Teile gedimmt oder transparent dargestellt werden.

aktive
Komponente

Datei=»Voreinstellungen=Visualisierung Gruppe:Farbe
(File = all Preferences = Visualization group: Color)

Uber Zufallsfarbanzeige z.B. von Flachen lassen sich mégliche
Fehler besser erkennen.

Beliebige Farbe

Zufallsfarbanzeige Flachen

Mischen

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -35-
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Basics A6
True Shading 7

KJ Ansicht > Anzeige > Stil
> Wahre Schattierung

@ Ansicht > Wahre Schattierung - Einstellungen
> Wahrer Scattierungseditor ( nur wenn Schattierung aktiviert ist)

Globale Materialien A
e e e
0900060
0 e o
Q0000 +—
©6006 gesamtes Bauteil
000060 ~ wird veradndert
Objektspezifische Materialien A
Objekt auswahlen (0) &
90909 @
99009 e . )
o900 e gewaéhlte Flgchen
oooee werden verédndert
C 0 30 BC- 20
© 0 9o
Materialzuweisung von Objekt entfernen @
Globale Reflexionen A
Bild @ Kein -
Hesgrnd P weitere
Hintergrundtyp [ Heller Farbverlauf S 47selbstsprechende
P— v Parameter
Bodeneffekte v siehe auch Toolbar bei
Lichtquellen v aktiver Wahrer Schattier.
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Navigator B1
Navigatorfenster

Teile-Navigator (Part-Navigator)

Der Navigator enthélt die Konstruktionsge-
schichte des aktuellen Bauteils.

Analog den "Bremer Stadtmusikanten" zeigt er,
was ist ganz unten und was ist spéter "darauf”
gekommen.

103

Wir unterscheiden:

Baugruppen-Navigator (Kap. J8)

@ﬂ < Constraints-Navigator
@ < Teile-Navigator

< Reuse-Library

Ressourcen|eiste

v onenenen 4———— Empfehlung: Anheften

B Registerkarte maximieren F11

—’ Paosition

v Links anzeigen

Rechts anzeigen

Inhalt

Registerkarten 3

Teile-Mavigator

Name &
+ Modellansichten
+ \/[ﬂo Kameras
+-[=7 Reference Sets
- (D)@ Modellhistorie
® 4 Bezugskoordinatensystern (0]

Bl
@ Extrudieren (2)
ﬁ%’ 510 Countesbored Hote (] Im Part-Navigator selektierte
@@ Extrudieren (5) Volumen/Formelemente werden
g? e e anene @ grafisch hervorgehoben.
@@ Fase () Die Auswahl eines Features kann
gg Fe (1) im Navigator oder grafisch
®P Fase (12 erfolgen. Einige wenige
+ @ﬁ Formelementgruppe (13) "Langloch” Sltuatlonen e[warten nOCh

+ @@ Musterformelement [Kreisformig] (16)

zwingend eine grafische Eingabe.
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Rollback in der Konstruktionsgeschichte

Teile-Mavigator

MName & Aktuelles Formelement
+-[=7 Reference Sets
- [ Medellhistorie
@b,
B
@@ Extrudieren (2)
@5-::::_-
S
@& Drehen (8)
@& Drehen (9)
@I(E3 Extrudieren (10)
@@ Kantenverrundung (11)
@ Vereinigen (12)
@@ Kantenverrundung (13}
@@ Schale (14)
@15 Skizze (15) "SKETCH_002" (i Formelementfarbe zuweisen
@@ Rippe (16)
<@g Formschrage (17) )
@gl(antenverrundung (18) o @ BEH'IEB-LIFIQEFI dnzelgen

4"@ Formelement als aktuell festlegen

Korper hier extrahieren

Gesamte Verzweigung auswahlen

BINDE
Training

Navigator B5
Rollback

Noch einfacher geht das Ganze mit einem Click in die Zelle der

Spalte "Aktuelles Formelement” im Navigator.

Beachte Symbol in der Spalte!
Es zeigt das aktuelle (letzte) Feature!

zurtick:

Ein Click am Ende aktualisiert wieder das gesamte Bauteil!

oder

auf letztem Feature: re MT =»"Formelement als aktuell festlegen”

oder Aktuelles Formelement suchen

re MT = Kopfzei[e des Navigators——}l Letztes Formelement als aktuell festlegen |

NX 2306 - Doku Version 1

Keine Gruppe als aktiv festlegen
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g

Eintrag in die Reuse-Library

Beispiel:

Die abgebildete Sketchgeometrie soll

eingetragen werden:

{3} Wiederverwendbares Objekt

& Formelement

Ohbjekt

+/ Objekt auswihlen (1)

MName
Beschreibender Mame
Skizze
Teiledatei
ET_Platine_export.prt
Bildworschau
Eingabe Bereich

+/ Bereich definieren

Bildvorschau

QO X

BINDE
Training

Navigator B9
Reuse Library 2

L]

>

o] |Q

O Q

Andern eines eingetragenen Objekts:

siehe unten: Elementauswahl

Elementauswahl

m - s -
£
Mame Standard @ =
Offnen
Skizze ¥ Léschen

Umbenennen

<7 Favoriten

NX 2306 - Doku Version 1

1% Einfiigen ———

Einfiigen ins aktuelle Part

o Schnitt

@ Kopieren

!

Offnen: Das Library-Objekt wird

werden.
[

© BINDE Training

als Part ge6ffnet und kann geédndert

Danach speichern und schliel3en!"
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Skizze C2
Basics 2

Farbgebung der Skizzengeometrie

1. Der Inhalt von geschlos-
senen Konturen wird schat-
tiert dargestellt

2. Kurvenfarbe = schwarz

Bewegliche anzeigen: :

& OFF alle Linien schwarz T

ON b_evn_/egliche
Linien = braun

Skizzen-Einstellungen

Sitzungseinstellungen

w Farben

Kurven

I\ferschiebbare Kurven

Schattierte geschlossene Bereiche
BemaBungen
BemaBungen mit Ausdriicken
Vorschau der BemaBungen
Gefundene Beziehungen
Task > Voreinstellungen > Skizze —— Peesene e
Aktive persistente Beziechungen
Gelockerte Objekte
Worschriftkurven
Referenzkurven
Referenzbemalungen
Uberbestimmte Objekte
Feste Objekte
Micht-Arbeitsbereichsobjekte

Inaktive Skizzen

[—
I
I
]
I
[—
[
[—
[
I
—
[ ]
I
—
rehmen_|

| Aus Anwenderstandards Gbernehmen

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -78-
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Skizze C4
Skizzengeometrie 1

Skizzen-Geometrie erzeugen

Skizzengeometrie bietet die Mdglichkeit parametrisch zu arbeiten.

Ubersicht Funktionsumfang

Profil (Polygonzug)

Rechteck

Gerade
Kreisbogen

v

Kreis
fPunkt (frei oder assoziativ)
v
LOa/ O+
A I

VX X%

g Voorschriftskurve trimmen
Ecke erzeugen
Verldngern

Trimmen

2D-Rundung

Fase

/7 /— .- Synchrone Kurvenbearbeitung,
= d.h. Nachbarkurven werden angepasst.

S AN

4 LKurven l6schen
Fase andern
Durchmesser/Radius &ndern
Kurve skalieren

Kurven um Abstand verschieben

Kurven verschieben, drehen, ausrichten

T

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -84-




NX-Doku /7 BINDE

Skizze C4
Musterkurve 6

Startseite = Kurve = Muster
Home = Curve = Pattern

Parametrisches Muster aus Skizzierkurven erzeugen.

¥ Zu musternde Kurve

+ Kurve auswihlen (0) /
¥ Musterdefinition E} Linear
Layout |':::' Kreisformig v | —Pp ':::' Kreisfarmig
~ Rotationspunkt _.E' Allgemein
% Punkt angeben 5
Richtung umkehren
~ Winkelrichtun . .
° Anzahl und Steigung/Anzahl + Teilwinkel
Abstand |Anzah| und Steigunc ¥ | Anzahl und Abstand Anzah/ + Gesamtwinke/
Anzan 2 ~|  Steigung und Spanne—Tegjl- ynd Gesamtwinkel
Steigungswinkel | 10 ° -

DESteigungs-AusdrUcke erzeugen:

Umfang fur Beziehungsst | Eingabekurven hd |

¥ FEinstellungen

Persistente Beziehung erzeugen
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Skizze C4
Musterkurve 9

8 Startseite @ Kurve = Muster
Home = Curve = Pattern

Beachte Schalter v Einstellungen
unter Einstellungen: (=21 Persistente Bezichung erzeugen]
ON ¥ OFF v
i=1 Linear E:I Linear
i1 Linear [_J Kreisformig El‘gebnis
[ ] Kreisfarmig o Z':'_l}rEll':'” nicht
£ Allgemein | f E:;::g assoziativ!
_'E:- Allgemein
. e Referenz

Polygon: muss vorher nicht vorhanden sein.
Spirale: dito

Entlang: Fihrungslinie muss vorh. sein.
Referenz: ein anderes assoz. Muster muss vorh. sein.

Beispiel Spirale: L

!_,—l Ko -
Ausgangskurven: @ LT
Zu musternde Kurve A // _\\\

Skizze definieren oder Kurve auswihl g:" f

Musterdefinition :,, \ \
Spiral -
Layout «E} Spirale \ Objekte fiir Muster auswahlen|
W

5
,_\

Begrenzungsdefinition ﬁ

Spirale A O /
Richtung Links - /
Spiralengrdfe nach | Anzahl der Gange -

Umdrehungen 3 -

Radiale Steigung 35] mim -

Steigung entlang Spirale 50 -

& Zunahme des Radius

Lineares Objekt auswihlen (1)

Richtung umkehren :X: Bogen/énge ZWISChen den
Rotationswinkel 0 : A KOpIen

Musterinkrement v Start'r[Chtung der Splra/e

Instanzenpunkte

Orientierung

Orientierung Folgemuster -
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Geometrie andern:
Unterscheide:

click auf Linie

Linie Iasst sich nur
nach oben und unten

T
I

i

NX 2306 - Doku Version 1

BINDE
Training

Skizze C5
Geometrie @ndern 1

click auf Punkt

2 Beziehungen werden angezeigt,
d.h. nur senkrechtes Bewegen des
Punktes ist méglich!

Aber: wir kbnnen diese lockern (frei
geben) durch Anklicken!

Damit ist der Punkt in alle
Richtungen beweglich!

© BINDE Training Seite -96-
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Skizze C5
Skizzengruppe 11

In der dargestellten Skizze gibt es 2 Skizzengruppen.

rot: Gruppe Zeiger
grun: Gruppe Stéander

Beide Gruppen sind nicht aktiv.

Beide Gruppen sind starr zwangsbedingt.
Ist eine starre Gruppe aktiv, sehen wir die -
internen Masse. Bei einer inaktiven starren T
Gruppe sehen wir keine internen Masse, sondern !

nur das ZB-Symbol: starr zwangsbedingt.

Das Winkelmass betrifft die Lage der beiden
Gruppen zueinander und ist daher ein externes
(sichtbares) Mass.

Gruppe aktivieren/deaktivieren
einfachste Moglichkeit:
Cursor auf Gruppe + re MT + Aktiv ein/aus

Alternativ kann der Haken auch im Dialogfeld gesetzt werden.
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Skizze C6
Bemassung 1

Vorgehensweise

1. zu bemassende Linie anklicken
> automatische Bemassung wird angezeigt (Farbe: griin)
2. gewlinschte Bemassung selektieren, bei Bedarf neu positionieren

3. Masswert eingeben

. —L $ _> —
Abstand| 470.0000(]

Masspfelle Ziehen
oder

Wert eingeben
>>> es ist ein l

persistentes (dauerhaftes) | |
schwarzes Mass entstanden. DU

»

EBewegliche

azzicen | "Bewegliche anzeigen" muss aktiv sein fiir diese Meldung

1 schiltteln Sie zum L&.. Skizze st vollstindig definiert |

Skizze wurde mit

7 persitenten Bemassungen ;__ AV
und A | 77X -
unsichtbaren Zwangsbed(ZB) 150

s S—

vollstandig bestimmt! 100 ‘

200
250

> Y Y

Die Zwangsbedingungen wurden -~ 470 -
bei der Geometrieerzeugung . 30

vom Solver erzeugt.

Hinweis: Eine Uberbestimmung gibt es mit dem Sketch-Solver nicht!
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Skizze C6
Bemassung 5

Bemassung als Parameter-Ausdruck definieren

Generell finden wir bei dem Sketch-Solver keine Bemassung als
Parameter in den “Ausdriicken”. Wir kbnnen aber explizit eine
Bemassung als Bemassung mit Ausdruckparameter versehen:

Mass erhéalt Parameter
und wird blau!

Q
®<g// CD%?/

‘>\§\ l(})l ‘I @ >< .r"-"\E)Q'
E‘¢ Aus Liste auswahlen..,
/

L/
M
.-l—.}" Einstellungen...

re MT > auf Mass

@ Als PMI| anzeigen

@ Meue Skizzengruppe
7 Wert bearbeiten

?{5 In Radius konvertieren

I Ausdruck hinzufigen/entfernen

Eigenschaften

Massparameter erscheint in den Ausdriicken und kann
dort weiter verarbeitet werden.

t Mame Formel Wert Einheiten
1 | Standardgrup
3 p0 a0 a0 mm

Alternativ genligt es auch
bei der Werteingabe ein "=" voranzustellen.

Durchrmesser en 00,0000 (3(3

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -113-
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Skizze C7
Beziehungen 1

Gefundene und persistente Beziehung (relations)

Gefundene Beziehungen:
- Kénnen nicht explizit gelbscht werden.
- Erst nach Anklicken von Linie,Punkt sichtbar.
- Mussen fiir Geometriednderungen gelockert werden
und werden je nach Anderung automatisch geléscht.

persistente Beziehungen:
- Kbnnen angezeigt werden.
- Kbénnen gelockert oder geléscht werden.

Folgende Beziehungen sind immer persistent: - Bemassung

- Mittelpunkt ausr.
- gleiche Lange
Alle and Bezieh puls an
e anderen persistenten Beziehungen | .—
werden bei aktivem Schalter erzeugt: N 4 (Y
Sichtbarkeit der ‘| .'*
Beziehungen

G

diese Linien erhalten
Beziehungen:

4

gleiche Lénge, rechtwinklig, Punkt auf Linie
diese kénnen angezeigt werden:

% Persistente Beziehungen anzeigen

gefundene
Beziehungen +

= hellblau

|
hor JECTTIN

Lo, . o
Y " .
.

b )

\ \ .

\ '\ B

\ /

\ . .

werden erst nach B
Selektion einer Linie
sichtbar!

persistent

graublau
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Skizze C7
Beziehungen 5

Persistente Beziehungen (graublau)
A= O =Y T -

Darstellung ~ Bemerkungen:
im Sketch

Schalter ON/OFF
persistente Beziehungen, Default = OFF

Mittelpunkt ausrichten ‘ -

Konturzug=Vorschriftskurve
Punkt auf Konturzug /( z.B. projizierte Kante

tangential auf Konturzug X
senkrecht zu Konturzug %

einheitlich Skalieren £ gleichmassige Skalierung
- eines Splines
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A

3D-Kurven C9
Kurven2

Kurve = Basis = Text
Curve = Base = Text

Text aus Kurven erzeugen, die extrudiert werden kénnen.

£ Text O X Die Lage des Textes wird durch
2 At Flsche . die horizontale Schnittebene
definiert:
Textpositionierungsflache A
o/ Flache auswahlen (1) ®
Pasition auf Flache A
Platzierungsmethode Schnittebene -
+/ Ebene angeben .,_l:] Dﬂ:a -
Schnittkurve umkehren ><
Texteigenschaften A
BINDE]
Iﬁleferenztest
Schriftart Arial hd
Skript Westlich hd
Schriftschnitt Regular hd

AV Unterschneidungsbereiche verwenden

Textrahmen A
Ankerposition Mittelpunkt -
% Parameter 30 -

BernaBungen v
Zeichenrichtung umkehren ><
Einstellungen v
Typ: auf Kurve
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3D-Kurven C9
Kurven aus Kurven 6

'@” Projektionsarten:

Flachen- Zu Punkt  Zu Linie Entlang Winkel
normale hin hin Vektor zu Vektor

‘.5.'
(]

'
% ot Ei %
' '
' '
p v o " "
. . 0y
[ ' [} N
v i " 0y
N ' [ NI D "
[ B vt ot
. K . o v e
[ [ [ v "
. N . . \
y Y . ) "
[ . L " Y !
[y . [ oot . "
[ — v TN \ '
: | . 4
g v o i
A : Voo H
i [y 5 [ . (T
\ . \ oo
B & [ AT
' : PR
- ~. U LT
, (%
y 1
y W n , R
w b
W\

Behandlung von Liicken (Gaps)
Liicken, die kleiner sind als die
max. Lickengrél3e und grésser als
die kleinste angegebene Toleranz
kbénnen geschlossen werden.

Option "Endlicken” M
Spalten von Kurven zu Briicken erzeugen
Max. Oberbrickte LickengraBe 2. DDDD‘* max. LUCkengI’OSSG
Liste "Licke" A
Licke Lickenl... Start Ende

- M K Lacken (4)
- /" Uberbriickte L...

/" Liicke 1 1.000000  (72.500,30.8.. (78.500,30.5...
" Liicke 2 1.000000  (61.500,30.8... (61.500,30.3...
/" Liicke 3 1.000000  (76.500,31.7... (76.500,31.7...
/" Licke 4 1.000000  (63.500,31.7.. (63.500,31.7...

A Nicht iiberbriick...
N
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3D-Kurven C9
Kurve aus Korpern 9

Kurve = Abgeleitetet = ...
(Curve = Derived= ...)

Umriss drehen (Revolve Outline)

Um Einbauuntersuchungen in einer Baugruppe durchzufiihren, ist
es sinnvoll, die maximale Aussenkontur eines oder mehrerer
Bauteile zu kennen. Hierfiir haben wir die Funktion: Umriss drehen!

Wir drehen die Aussenkontur in eine gewlinschte Ebene:

&
g/
(- === e i
A
in dieser Ebene soll die
orper Kontur dargestellt werden
K&rper auswahlen (1)
» Konturebene
Achsenflache auswahlen (1) LB //’,‘J—Z — ::_'::_':_'::;;:..__,\
e X
Ebenennormale festlegen T]_ - /j/ K&. / %
- Seite ; = | £
Konturseite umkehren i
w Ausschlussflache /4
Flache auswahlen (0] @
Die Langlocher kbnnen bei id — AT
r ——

Bedarf ausgeschlossen werden.

Beachte: Die Kontur ist assoziativ zum Korper!
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Extrudiervolumen D1
Extrudieren 3

Kontur richtig selektieren

Als Extrusionsgeometrie kommen mehrere Elementtypen in Frage:

- Skizzengeometrie
- 3D-Kurven
- 3D-Kérperkanten

Vor der Selektion:
Immer die Filtereinstellung in der
Auswahlleiste kontrollieren!

Verbundene Kurven | 1 |' ‘|'|‘ th:{—Auswahlleiste

| Iy Iy
Ejﬂ;ﬂ'ﬂ; KUW; Verkettung nur mit Linien aus
EroDUNdenes KUMVen .
Tangentiale Kurven einem Sketch (Kap. A7-4)
Formelementkurven Verrundsradien folgen

rlachenbegrenzungskurven An Schnittpunkten anhalten

Flachenkanten
EBereichsbegrenzungskurven
Kurven in Gruppe

Kurven ermitteln

Mit dem Auswahlzweck lasst sich somit folgende Geometrie zum
Extrudieren herausfiltern:

Extrusionskontur

Start| 0

Restgeometrie bleibt
unberticksichtigt
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Extrudiervolumen D1
Extrudieren 7

Anwendungsbeispiele

Extrusion mit grafisch selektierten Begrenzungen

Statt einer Werteingabe kénnen wir der Funktion
Punkte/Linien/Fldchen zuweisen:

1. Begrenzung muss auf Wert stehen

2. Cursor auf Ziehpfeil

3. re MT = Objekt fangen (Snap to Objekt)

Objekt fangeg

Vv | Wwert

Beachte:
Das "eingefangene" Element ist nicht assoziativ, es dient lediglich

der Wertermittlung.
Das Verfahren funktioniert auch bei Baugruppen mit den inaktiven
Komponenten. Sehr praktisch!
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Extrudiervolumen D1
Extrudieren 10

Anwendungsbeispiele

Extrusion mit Offset

Kreuzende Kurven (selfintersecting curves) rufen normalerweise
eine Fehlermeldung hervor. Eine Ausnahme gibt es bei OFFSET:

Voraussetzung:
Datei = Dienstprogramme = Anwenderstandards
Konstruktion =» Formelementeinstellungen

M Selbstschnitt zulassen

erzeugt mit einer Extrude-Offset-Operation

Offene Profile mit optionaler Verldngerung:

Begrenzungen

Start i Wert
Abstand 0

Ende fE) Wert

Abstand 20
I Elntelligentes Profil-Volume ﬁﬂ:neni

Kombiniert mit Offset
erhalten wir eine Rippe.
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S,

Startseite = Basis = Drehen
Home = Base = Revolve

Schnitt
+/ Skizze definieren oder Kurve aw X

Ursprungskurve angeben

Achse

+/ Vektor angeben :X: ;,T
Punkt angeben u+
Begrenzungen

Start B0 Wert
Winkel 0

Ende 0 Wert
Winkel 360

[ Intelligentes Profil-Yolume &ffnen

Boolesche Operation

Boolesche Operation “® Keine

Offset

Offset Zweiseitig
Start 0

Ende 3

Einstellungen
Karpertyp Karper

Toleranz

Achse —p

Drehrichtung
(rechte Hand
Regel)

NX 2306 - Doku Version 1

M

e

7 - Wir bendétigen:

eine Kontur (Skizze)
eine Achse

einen Drehwinkel

BINDE
Training

Rotationsvolumen D2

Rotationskoérper 1

Analog zu Extrude kbnnen wir hier
auch eine interne oder externe

Skizze erzeugen.

0.0100

-&—Schnittkurve

© BINDE Training
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Bezugselemente E1
Einfiihrung

Bezugselemente

Bezugselemente sind Hilfselemente, die zur 3D-Konstruktion
erforderlich sind. Wir unterscheiden:

Ebenen
Achsen und Punkte
Koordinatensysteme

<> Bezugsebene

-~ Bezugsachse

Startseite = . Bezugs-KSYS
Gruppe: Formelement = Bezugselemente = - punkt

+++ Punktsatz

P Rasterbild

Die Bezugselemente werden liblicherweise auf einen Layer (vgl.
Kap. A: Layer ) gelegt. Dieser kann dann nach Bedarf
sichtbar/unsichtbar geschaltet werden.

Anwendungsfall: Skizze auf einem Zylinder
1. Wir bendtigen ein Koordinatensystem in Zylindermitte.

2. Darauf wird eine Ebene im Winkel erzeugt.
3. Eine weitere Ebene im Abstand ergibt die Skizzenebene.

1. Ebene durch \2. Ebene als
Zylindermitte Offset-Ebene
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Bezugselemente E3
Achse erzeugen 1

Startseite =9 Konstruktion @ Bezugsachse

Home = Construction = Datum Axis

Nach dem Aktivieren der Funktion erscheint folgendes Fenster mit
versch. Erzeugungsmethoden:

{3} Bezugsachse

| 1 Ermittelt

Objekte zur Achsendefinition

Objekt auswahlen (0)

Achsenorientierung

Einstellungen

Aszsoziativ

t# Ermittelt
£} Schnittpunkt

A % Kurve/Flachenachse

¥ Auf Kurvenvektor
XC HC-Achse

7€ VC-Achse

26 ZC-Achse

"=« Punkt und Richtung
A Zwei Punkte

Beispiel einer Bezugsachse senkrecht zu vorh. Flache:

{} Bezugsachse

|'-. Punkt und Richtung

Durch Punkt

+/" Punkt angeben

Richtung

EAR U

Orientierung

| Parallel zu Vektor hd |

/" Vektor angeben

Achsenorientierung

Richtung umkehren

Einstellungen

Assoziativ

Xt

Fléchennormale

NX 2306 - Doku Version 1
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Bezugselemente E6
schrédge Aussparung 2

Vorgehensweise:
Unser Ziel: schrdge Bezugsebene zum Skizzieren

AN Skizzierebene Diese Vorgehensweise ist
nicht die sghnellste, aber
eine gute Ubung!!!

Schritte zur Skizzierebene:

E1 | =
1. E1 2. E2 3. Bez.Achse 4. E3
tangential Offset = 75 Schnittlinie gedreht um
mm aus E1 u. E2 Achse 45°
Letzter Schritt

Aussparung in 2 Richtungen erzeugen
(vgl. Kap. Extrudiervolumen)

Wie wér's mit etwas Transparenz?
Ansicht = Gruppe: Visualisierung
= Objektdarstellung

Alternative zu dieser Vorgehensweise:
Neues Ksys mit Offset und Drehung zum
Basis-Ksys.
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Features F 2

Punkt angeben (1)

[ Punkt auf Ziel projizier

w Richtung

En

Bohrung 2
Startseite = Basis =9 Bohrung
Home = Base = Hole 0 Einfach
'ﬁ' Flachsenkung
: | T Kegelsenkung
| J Einfach M| »U Abgeschragt
« Erzeugen U Anwenderdefiniert -Q- it Gewind-e
Bohrungsgrote [ Anwenderdefinier - ——————>| [ BohrergrsBe [} Bchrungsrehe
Bohrungsdurchmesser 23 mm - lﬁ' Schraubenfreiraum
~ Fase
[] Startfase . .
] Endase Wird statt eines vorh. Punktes
eine Fldche selektiert, wird
+ Position

an der Cursorposition ein
'+, ————>»Punkt erzeugt.

NX erzeugt zu diesem
Punkt 2 Bemassungen,

Behrungsrichtung

| 7 Senkrecht zu Flack » | =

w Begrenzung

Tiefenbegrenzung |—> Wert v
Bohrtiefe 50 mm -
Tiefe bis Dl Schulter v
Schneidenwinkel 118 -

* Boolesch

{7 Senkrecht zu Flache

'i' Entlang Vektor

Boolesche Operation

&) Subtrahieren

Kérper auswahlen (1)

= Einstellungen

Anfang verlingern

Toleranz
einfach Flachsenkung
(general) (Counterbore)
Senkdurchmesser

Bohrtiefe

0

25

oy

Kegelsenkung
(Countersink)

oo A Senkungswinkel

| Ty

!

@

I
/1

o

Z%h
§

A

i

/

F 0

Spitzenwinkel

NX 2306 - Doku Version 1
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Features F 3
Rippe 2

@

Rippe soll nur einseitig angepasst werden:

Ausbildung der Rippe erfolgt
parallel zur Sketch-Ebene
und

Endlinie grenzt die Rippe ein.

Y-Ausbildung:

Hier ist fiir die Oberkante der
Rippe die Flanschflache
ausgewaéhilt.
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Formelement F 8
Emboss-Offset 1

@ Menii = Einfiigen = Detailformelement =9 Prdge-Offset
Menu = Insert = Detailfeature = Offset Emboss

Aus einer Kurve, die in der Flache liegt, wird eine Prdgung erzeugt.

Die Ausbildung der Pragung
erfolgt durch Eingabe von
Absténden (Offsets):

& Kurve - ‘

Offset-Kdrper A

+/" Flichenkarperflichen auswihlen (%) .

Zu folgender Pfad A

/" Skizze definieren oder Kurve auswiahl o @

Offsets ~ Schrégstellung der
Seiten-Offset 3 mm v Seitenwénde (iber
Hahe X5 mm v Abstand von aussen.
Breite A

Rechte Breite | 10 mm "

Linke Breite | 10 mim v‘

Einstellungen v
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Startseite = Basis = Kantenve
Home = Base = Edge Blend

Regel:

BINDE
Training

Operationen G1
Kantenverrundung 1

rrundung

Verrundet wird erst gegen Ende des Konstruktionsprozesses.
Dadurch ersparen wir uns Fehlermeldungen, wenn NX zu frih er-
zeugte Verrundungen bei der weiteren Konstruktion nicht wieder

aufbauen kann.

Vorgehensweise:

Kanten mit gleichem Radius werden zu einem Set

zusammengefasst.

Durch Bestatigen wird ein neuer Set erzeugt

oder
% erzeugt einen neuen Set.

Kante A

I G1(Tangente) v—,_>

Durchgang

Qualitét des
Flachentibergangs
zu Nachbarfldchen

= G1 (Tangente)
=9 G2 (Krimmung)

Kante auswahlen (0)

v

Form 3 Kreisfarmig -
) Tangentiale Kurven
Radius 7 10 mm v
Einzelne Kurve
Verbundene Kurven an Fllter
| Listci P A Tangentiale Kurven
i Flachenbegrenzungskurven aChten!
Radius1 4 p9=4 Flichen-AuBenkanten
Radius4 6 p12-6 Obere Rippen-Flichen-Kanten
Radius 5 & p15=8 Farmelement-Schnittkanten
Radius 6 10 p18=10 Kérperkanten
Scheitelpunktkanten
Tangentiale Scheitelpunktkanten
Variabler Radius M = Kreisformig Form der
Ecken-Riickstellung v 9 Kegelformig Rundungsf/éche
Vor Ecke anhalten v
Lingenbegrenzung v
Ubertaut v Immer eine niitzliche Option!
Einstellungen v
Vorschau Ergebnis anzeigen p{—

© BINDE Training
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Operationen G3

Formschrage 2

Aus Fléache:

Beachte dabei die Option:
unverédnderte Flache/Trennfldache.
Hier: Option Trennfldche ausgewéhit.
Ein "Flache teilen” ist hier vorab nicht
notwendig im Gegensatz zu Trennkann-
ten.

Option: Unveranderte und Trennfldche

Zusétzlich zur Trennfléche (rot) kbnnen wir
eine Flache/Ebene (griin) definieren, an der
die Formschrége beginnen soll.

Winkel wird hier
angetragen

Formschrége mit Option:
Unverédnderte und Trennfldche

Formschrage nur mit Trennflache

m Die Flachen miissen ausreichend liberstehen!
o
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Operationen G6
Muster 1

Erzeugungsmaéglichkeiten

Das dargestellte Muster "kugelige Aussparung” erzeugt (iber die
Methode "entlang Pfad”
kann uber 2 Wege erzeugt werden:

Ty v v ' & & @ -

v w o © & & &

e o v o o @ @

Feature: Synchronous Modeling:

Formelement mustern Flache mustern

Es entstehen geometrische Das Muster wird aus vielen

Verkniipfungen. kleinen Flachen aufgebaut.

-Featuregruppe im Navigator - ein Eintrag im Navigator

- sehr zeitaufwendig - mindestens Faktor 10
(Performance-intensiv) schneller

Eine Weiterbearbeitung des Musters
- Element/Fléache I6schen

- Element/Fléche verschieben

- USW.

ist bei beiden Methoden mdglich.
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Operationen G9
Q Vereinigen von 2 Volumenkdrpern

Bool'sche Operationen 3
Zielteil

Vereinigen (Unit)

Ziel A

Werkzeug

¥ Karper auswahlen (0)

Werkzeug A
¥ Karper auswihlen (0) .
Bereich A

[] Bereiche definieren

Einstellungen v
optional:
Arbeiten mit Bereichen (Region):
w Bereich

Bereiche definieren
Separate Ziel- und Werkzeugbereiche

./ Zielbereich auswihlen (2) ﬁ]/

eibehalten () Entfernen

/" Werkzeugbereich auswihlen (2) ﬁ]

O Beibehalten ntf

Ergebnis:
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Operationen G10
Trimmen 2

Startseite = Basis = Koérper trimmen
Home = Base = More = Trim Body

Unterscheide: Trimmen (Trim Body) und Teilen (Split Body)

Trimmen (Trim Body):
Kérper mit einer Fléche
beschneiden.

Es entsteht ein weiteres
Feature im Navigator.

ﬁ Teilen (Split Body):
Kérper mit einer Flache teilen.

Es entstehen zwei
Volumenkérper in einem Part.

& Korper I6schen (Delete Body)

Dieses Léschen erfolgt mit Verknlipfung im Konstruktionsprozess,
d.h. es kann irgendwann wieder riickgdngig gemacht werden.
Ein normales Delete wére nach dem Speichern unwiderruflich weg!
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Analyse H1
Messen 6
f Messmethoden:
Folgende Kombination:
() Objekt () Punkt () Vektor
% Objekt auswahlen (0) i
Liste v
Messmethode
=
i R A
Ergebnisfilter A
Es werden 0 von 0 Messungen angezeigt
Qg l.fr':{.l V E?J Q %},'/0 Linge 387110  mm BF &
| Breite 231108 mm ) -
> Bre Hehe 525000 mm 3 & -
'* ) Volumen 46968.7055 mm’ B iy

ergibt eine Hlillbox,
deren Volumen berechnet wird.

(®) :Objekti () Punkt () Vektor
() Objektsatz () Punktsatz () KSYS

Ohbyjekt auswihlen (0)

Liste
o Ohbjekt 1 Flache von Ex
" Ein Objekt auswahlen =
o
o
L
< > |
Linge 150000  mm &
Messmethode Breite  15.0000  mm e .
— ] Hohe 130000 mm : -
H LO)
1 |‘|H e ,_.—"||E‘ Volumen 3375.0000 mm® &
Flachenmittellinie 15.0000 mm Sz
Ergebnisfilter A

Es werden 2 von 3 Messungen angezeigt

Sllailzdbdl =2

Misst bei einer zylindrischen
Fléche die Mittellinie.
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Analyse H5
Modellvergleich

%) Analyse = Teil 9 Modellvergleich (Model Compare)

Anderungen zwischen unterschiedlichen Versionen kénnen ermittelt
werden. Dazu miissen beide Parts in der Sitzung geladen sein.
Z.B. Fenster 1: Version 1 und Fenster 2: Version 2

1. Modellvergleich

2. Version 1 selektieren

3. Fenster aktivieren = Version 2 selektieren

4. Bei Bedarf Farben individuell einstellen + Anwenden

identisch
geéndert
1} Modellvergleich neu
Anzeigen
& & B
Flachen Flichen Kanten Kanten
Teil 1 . |
Teil 2 O
Optionen . .
Farben fiir Kanten auswéhlbar
Formelemente unfl Ausdricke vergleichen Kanten ja/nein
Genauigkeit |[Default = |Toleranz | 0. 0100 Farben fur Flé.Chen auswahlbar
Flachen ja/nein
g “ a
Sichtbarkeit und Durchsichtigkeit
5 i
5
neu
_>k .t|:[|:|ln\rer5e Durchsichtigkeit gea-ndert
urchsichtigeer
0 100 { )
Abbrechen
— Steuerparameter,
welches Fenster (siehe i
aktives Icon) in der ~
Darstellung geéndert
werden soll.
beide Parts
liberlappend
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Parametrische Konstruktion H6
Parametertabellen 8

Parameterbezeichn Ausdruck  Aktueller Wer| Configuration | Configuration 1 || Configuration 2) Kommentar Lrsprung
I Dudmesser Durchmesser 25 2 50 60 (SKETCH_000:SK..
2 Breite Breite 150 150 200 30 (SKETCH_000:5ki...
3 Hihe Hihe 200 200 200 250 (SKETCH 000:5k...

Mit OK Tabelle schiessen!

£} Parametertabellen

Tabellen A
Tabellen Typ Pfad
- g Mew Table Free

Bk Configuration

Configuration 1 ———

Configuration 2

Durch Doppelklick lassen sich auch
hier die Konfigurationen aktivieren!

Mit OK die Tabellen-Ubersicht schliessen.
Die Parametertabelle wird automatisch mit dem Bauteil gespeichert.
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3D-Kurven C9

A

Abhéngigkeiten-Navig. B2
Abstand messen H1-2
Anforderung(Messen) H1-10
Anforderung H6-9
Anwenderstandards A10-3
Anzeige aktualisieren A6-8

Assign Materials H3
Attribute (Bauteil) H2
Ausdriicke H5-1
Ausrichten Skizze C3-2
Auswabhlleiste A7-3
autom.Bez. Skizze  C7-1
B

Bauteilfenster A3-1
Bemassung,Skizze  C6
Benutzeroberfliche A2-1
Bereichsbegrenzung D1-4
Beziehungen,Skizze C7
Bezugsachse E3-1
Bezugsebene E2-1
Bezugselemente E1
Bezugs-Ksys E4-1
Bohrung F2-1
Browser Modeling B8-1
Browser Skizze C7-6
C

Cleanup Part A10-2
Clipping A6-4
Combine Bodies G9
Compare Model H5
Copy Feature G7-1
Customize A2-4
D

Datum Csys E4-1
Datum Plane E2-1
Datum Point E5-1
Datums E1

NX 2306 - Doku Version 1

Delete Body G10-2
Design Logic A8
Dialogfelder A2-8
Dienstprogramme A10
Skizzen Zwangsbed. C2-1
Distance H1-2
Divide Face G10-1
Draft G3-1
Draft Body G4-1
Drag&Drop (Fenster) A3-3
Drehen D2-1
Drehzentrum A2-12
E

Eckverrundung G1-4
Edge Blend G1
Eigenschaften(Baut.) H2
Einstich F5
Emboss F7-1
Emboss Body G9-5
Emboss Offset F8

Entformschrégen Extr D1-8

Excel (Ausdriicke) H6-9
Expressions H6-1
Extrahieren Kurve C9-8
Extrempkte messen H1-7
Extrudieren D1

Extrudiertes Volumen D3-4
Extrude entl. Fiihrung D3-1

F

Farbgebung Skizze C2-2
Fase 2D C4-4
Fase 3D G2
Feature Group B4-1
Feature Replace G8-1
Feature-Uberblick  F1-1
FEM-Daten H1-4
Fensterfunktionen A3-1
Filter bei Selektion  A7-2
Flache teilen G10-1
Forelem. ersetzen G8-1

Formelem. kopieren G7-1
Formelem.obj.isolier. G6-12

© BINDE Training
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Modeler
Stichwortverzeichnis 1

Formschréage G3-1
Freiheitsgrade Skizze C2-1

Freistich F8
Fullscreen A2-9
Funktionstasten A2-13
G

Geom.éndern Skizze C5-1
Geometrie mustern G6-10
Gewinde F6
Gewindebohrung F2-3
Groove F5
Gruppe Skizze C5-10
Gruppen A7-7
Gruppieren B4-1
H

HD3D H1-11
Hilfsgeometrie Sketch C4-5
Hintergrund &ndern  A6-1
Hole F2-1

I

Information Object  H2
intelligent. Profilvol.  D1-10
int./externe Skizze D1-1

Interpart Expressions H6-6
Isolate Obj.of Feature G6-12

Isolinie C9-7
Isoparametr. Kurve  C9-8
J

K

Kantenverrundung  G1
Klassenauswahl A7-2
Kombinieren Kérper G9
Konbtroll-Parameter H6-9
Konturauswahl D1-3
Konturrippe F3-3
Koordinatensysteme A5
Kérper I6schen G10-2
Kérper messen H1-4
Kérper prdgen G9-5
Kérper schrédgen G4-1
Koérper teilen G10-2
Korper trimmen G10-2

Kurve lIbschen Skizze C5-9
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Synchronous Modeling 12
Fldache verschieben 1

% Startseite =% Synchr. Konstr. 9 Flache verschieben
Home = Synchr. Modeling = Move Face

Eine oder mehrere Flachen verschieben:
Einfachste Methode ohne Flachenfinder:

1. Einzelflachen selektieren

Flache A
Fliche auswahlen (1) @
Flachenauswahl A

Ergebnisse | Einstellingen = Referenz

Gefunden

[]& Offset

IR Symmetrisch

selektierte

Transformation A Flachen
Bewegung ﬁ -

Abstandsvektor festlegen | 3 ||} tﬁ? <

Drehpunkt angeben o ,fﬁ. v
Abstand 0 mm v
Winkel 0 : v
Einstellungen v
Varschau Ergebnis anzeigen p

Abstand-Winkel

== Abstand
& Winkel
2. Verschiebungs- ;*Qf;gf;‘?fbigﬁg hen Punken
_> -
methode ~ Punkt zu Punkt
= Um drei Punkte drehen
4]/ Achse auf Vektor ausrichten
ik KSYS zu KSYS
A XYZ-Delta
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Overflow-Parameter

Wenn wir den abgebildeten Boss

verschieben, ergeben sich
folgende
Varianten:

NX 2306 - Doku Version 1

Autormnatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern

Kappenfliche erweitern

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern
Kappenfliche erweitern

~

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisflache erweitern _

Kappenfliche erweitern

Automatisch
Anderungsfliche erweitern
Ereignisfliche erweitern

Kappenflache erweitern

© BINDE Training
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Synchronous Modeling 12

Flache verschieben 4
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Synchronous Modeling I3
Flache ziehen 3

Unterschied: Flache verschieben und Flache ziehen
(Move Face und Pull Face)

In diesem Beispiel wurden dieselben Flachen selektiert und der-
selbe Richtungsvektor selektiert.

Move Face

e The change falled because an edge could not adapt.

Flache verschieben
(Move Face)

Fehlermeldung

Flache ziehen

(Pull Face)

ist erfolgreich! Distance[05
Dies liegt an der

unterschiedlichen

Vorgehensweise.

Hier wird ein neues
Volumen hinzugefigt.
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¥

Synchronous Modeling 17
Verrundung erkennen 2

Startseite = Synchr. Konstr. = Weitere = Verrundung erkennen
Home = Synchr. Modeling = More = Label Notch Blend

Beim Ziehen einer Fldche wird eine angrenzende Rundung im
Sinne einer "rollenden Kugel" angepasst.

Ist dies unerwiinscht, kann die
Rundungsfldache gelabelt
werden:

Es entsteht keine "Kerbe",
sondern die Rundung wird
tangential verléngert.
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Synchronous Modeling 110
Flachen wiederverwenden 1

Startseite = Synchr. Konstr. = Weitere = Flache kopieren
Home = Synchr. Modeling = More = Copy Face

Flache A
Flache susvhlen (10 ® Flichen werden kopiert und zu
Flachenauswahl A einem Fldchenkérper zusam-
Ergebnisse | Einstellungen  Referenz mengefaSSt Dleser kann mlt
Gefunden Einfligen (Paste) kopiert und
[ Koaxial eingeftligt werden.
D&E Koplanar

[]& Gleicher Radius (Far)
D&E Koplanare Achsen (Far)

Abgebildetes Beispiel:

1. Auswahl der Flachen (ber die
Flachenregel: Rippenflachen

Transformation A 2. Abstand und Vektor definieren
Bewegung <= Abstand -
ektor angeben SUARE 3 Kc_)plferte Flachen emi_’ugen
im Einfiige-Absatz selektieren.
Abstand mm A
Einflgen A

Dpierte Flichen einfiigen

Optional kann hier auch mit dem Fléchenfinder (Face Finder) wie
bei Move Face (siehe B2-2) selektiert werden.
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Synchronous Modeling 111
Constraints 1

E Startseite = Synchr. Konstr. = Weitere = Als koplanar festlegen
Home = Synchr. Modeling = More = Make Coplanar)

Hiermit kbnnen eine oder mehrere Fldchen, vorausgesetzt sie sind
koplanar, auf ein neues Niveau verschoben werden.

Bewegungsflache A
/ Fliche suswshlen (1) @ «—— Startflache
Unverdnderte Flache A
./ Fliche auswahlen (1) @ «—— Grenzflache
Bewegungsgruppe A
/' Fliche auswahlen (6} % «—— weitere Fléchen,
Flachenauswahl A optional liber Fldchenfinder
Ergebnisse | Einstellungen  Referenz Im BelSpIe/ erd Unter
Cefunden Emste_/lungen koplanar
KDFI|EI"IE[ (5) I Selektleﬂ- .
] Offset Dadurch werden alle Fldchen,
[JG symmetrisch die koplanar zur Startflache sind

automatisch mit geéndert.

Alle koplanaren
Flachen wurden mit
geéndert.

Es wurde nur die griine
Startflache gewéhilt.
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Synchronous Modeling 111
Constraints 6

Qi- Startseite = Synchr. Konstr.= Weitere= Als senkrecht festlegen
Home = Synchr. Model. & More = Make Perpendicular

Eine bewegliche Flache wird rechtwinklig zu einer Fix-Fldche
ausgerichtet.

Optional: Ein Durchgangspunkt kann vorgegeben werden.
Weitere Fldchen kbnnen selektiert werden, um rechtwiklig
ausgerichtet zu werden.

Bewegungsflache A

./ Flache auswahlen (1) @

Unverdnderte Fliche A

./ Flache auswahlen (1) @

Durch Punkt A

Punkt angeben W }5. - Fix-Flache
Bewegungsgruppe A

/' Hiche auswahlen (2} @

Flachenauswahl A

Ergebnisse | Einstellungen = Referenz

Gefunden
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Synchronous Modeling 114
Querschnitt bearbeiten

Startseite =@ Synchrone Konstruktion = Querschnitt bearbeiten
Home = Synchronous Modeling = Cross Section Edit

Diese Platine ist aus Quader

und Features wie Polster, Nut
(Pad, Slot) entstanden.

Bei einer Erzeugung mit Sketch
und Extrude entstehen
Bedingungen, die dieses
Vorgehen nicht zulassen.

Frei wéhlbare Fldachen des
Bauteils werden mit einer
Ebene geschnitten. Das
Ergebnis sind Sketch-Linien,
die geéndert werden kbnnen.

Die Anderungsméglichkeiten
sind eingeschrénkt:

a) Neue Geometrie kann nicht
hinzugefligt werden.

b) Ziehen der Skizzenlinien
funktioniert stabiler, als die
Steuerung lber Masse. Bringt
aber keine exakten Ergebnisse.

¢) Masse und Randbed. kén-
nen hinzugefligt und gespei-
chert werden.

Hilfsmittel:
Gitter einschalten und auf Git-
terlinien ziehen (Snap to grid)
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Baugruppen J

Inhalt

J Baugruppen
J1 Ubersicht Baugruppenstruktur
J2 Struktur erzeugen
J3 Speichern und Laden
J4 Komponenten positionieren
J& Zwangsbedingungen
J6 Darstellungsoptionen (Reference-Sets)
J7 Komponenten-Felder
J8 Baugruppen-Navigator
J9 BG-Schnitt
J10 Baugruppe spiegeln
J11 Kollisionsabfragen
J12 Geometrieverknipfungen (WAVE-Links)
J13 Explosionsdarstellung
J14 Arrangements
J156 Sequenzen
J16 deformierbare Teile in der BG
Stichwortverzeichnis
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Baugruppen J2
Funktionen 3

Komponente hinzufiigen (Add Component)

.
Teil zum Platzieren A EEE] r'};l':t:; LlSte
Teil suswahlen (1) W — {222 Klein oder
Geladene Teile A s Extraklein Bilder
Suchen yo i Auflisten
Ansichtsstil i Liste
Dateiname 4 Beschreibung
& ET Model Compare V.. Es kbnnen mehrere Parts
& ET_Schneidplatte prt I E— gleichzeitig selektiert werden.

@5 NT_Senkschraube M1...

< >
= 4 .
Offnen 1 <&———Im Ordner gespeicherte Parts
[ Auswahl beibehalten
Anzahl 1.
Position A Wo absetzen?
Komponentenanker Absolut - absolut Oder
Baugruppenposition Absolut - Aktives Teil - Fangen (Snap) auf
Zyks-Orienienng |, ) | &7 )| beliebigen Punkt oder Ksys..
Platzierung A L i
I ) Pro Bewegun!@ Mit Zwangsbedingungen deﬁl Komponente pOSItlonleren: .
Zwangsbedingungstyp A PI'O Bewegung = Ohne FIXIGI’UI’IQ
WO T %L oder - -
IO o f Mit Zwangsbed. definieren= fixiert
= = ool X
Zwangszubedingende Geometrie M > Constraints.- Dlalog
Orientierung
% Zwei Objekte auswahlen (0) ot | &

Einstellungen v

Neu erzeugen (Create New Component)

Neue Komponenten kénnen leer erzeugt werden oder

mit vorh. Geometrie gefiillt werden, diese muss sichtbar sein.
Es entsteht zuerst ein Komponentenname, der dann beim
Sichern mit dem Bauteilname (iberschrieben wird.
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Baugruppen J4
Positionierung 4

Transformation mit Kopien

Keine Kopie
Kopieren A —P| Kopieren
Modus Kopieren | Manuelle Kopie
Zu kopierende Kemponenten A bel’eItS Selektlert
Komponenten Ermitteln v—> Ermitteln Odef'
Auswihlen .
Auswahl nach Kopie A neu Se/ekt[eren
(®) Komponentenauswahl beibehalten 4 Orlglna/ b/elbt ausgewéhlt

() Auswahl auf "Kopierte Komponenten” dndert

4_|— Auswahl geht auf Kopie (liber

Zwischenkopien A

Gesamtanzahl der Kopien q

Anzahl Kopien, die lber
Distanz verteilt werden

SPew

Original 3 Kopien

Modus: Manuelle Kopie

Kopie entsteht __as

ohne Verschiebung
Transformation wiederholen A Dle KOpien mit TranSformation
Wiederholzeiten 4 entstehen durch Aktivieren des
Kopieren und wiederholen (% BUttonS

—e 9 9P 9 W
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Baugruppen J5
Constraints 4

Erlauterung der Constraints:

% fixiert (fix) @ Fixiert eine Komponente in ihrer
beweglich  gktuellen Position. Die
. beweglichen Komponenten werden

fix liber Constraints angehéngt.

N

4 Zwei Elemente werden lber
automatisch Bertiihren oder Ausrichten

verbunden. Aufgrund der
Automatik, kann hier eine
Korrektur notwendig werden.

b

Beriihrung: Elemente treffen aufeinander
(Touch) hier: Flache auf Flache
p
’ Ausrichten: Elemente aneinander ausrichten
(Align) hier: Flache an Flache
Flachennormalen sind gleich
gerichtet!
» Zwangszubedingende Geometrie
% Bewegungsobjekt auswahlen (0) || G—
% Unbewegliches Objekt auswahlen (|, <

Mitte/Achse dber Objekt bevorzugen

g @ Achsiale Ausrichtung
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o) Bindung
(Bond)

M4 mitte
(Center)

NX 2306 - Doku Version 1
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2zu 2

BINDE
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Baugruppen J5
Constraints 6

Alle selektierten Komponenten
werden zu einem starren Kérper

verschweisst.

Erforderliche Eingabe:

fwangszubedingende Geometrie M
Objekte auswihlen (10) o

zentriert Elemente
Je nach Definition im Untermendi

1zu 2:

1. Eingabe:

2. Eingabe:
3. Eingabe:

2zu1:

1. Eingabe:
2. Eingabe:

3. Eingabe:

22zu 2:

1. Eingabe:
2. Eingabe:

3. Eingabe:
4. Eingabe:

© BINDE Training

Mittelpunkt Bolzen

Langlochflache links
Langlochflache rechts

Langlochfléche links
Langlochflache rechts

Mittelpunkt Bolzen

Langlochflache links
Langlochfléche rechts

Plattenkante links
Plattenkante rechts
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Baugruppen J5
Constraints 8

Kopplungen von erzeugten Gelenken (Coupler)

Beispiel: 2 Zahnréder existieren mit je einem zylindrischen Gelenk

Zu koppelnde Objekte A

¢
&

+/ Winkelgelenk auswihlen (1)

Gelenke selektieren
(am besten im ZB-Navigator)

+/" Winkelgelenk auswahlen (1)

Verhidltnis

I

Koppler erzeugen Dann: KOpplung erzeugen

Ol
M\

T
m
R
m
[ ]
o
]
=]
vl
m
]
=1
]
=
5
]
m
)
m
]

Verhaltnis definiert wie
unterschiedlich die Zahnrader
zueinander drehen.

Typischer Wert:

Anz. Zdhne Rad1/Anz. Zdhne Rad2

Zahnstange und Ritzel
Gekoppelt werden zylindrisches Gelenk mit einem Schiebegelenk.

Zu koppelnde Objekte A
/" Lineares Gelenk auswiahlen (1)
/" Winkelgelenk auswihlen (1) '$'
Radius | 1.0 mm '|
Koppler erzeugen
X
Kabel

Gekoppelt werden 2 Schiebegelenke, (iber das Verhéltnis kann
deren relative Bewegung zueinander definiert werden.

Verhaltnis 3:1

—

Hinweis: Nur ein Schiebegelenk darf Abstandsbegrenzungen haben!
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Baugruppen J5
Ubung 20

Motor

Erzeugen Sie die Motorbaugruppe aus folgenden Komponenten:

ET Motorblock
ET Kurbelwelle —

ET_Pleuel ET Kolben ET Bolzen ET_Zylinder

Zuerst Motorblock fixieren, dann
die Komponenten mit Constraints
anbauen.

Die Kolbenbewegung kénnen wir
tber einen Winkel zwischen den
beiden Ksys-Ebenen erzeugen.
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Musterkomponente erzeugen 1

Musterkomponente (Pattern) erzeugen

Ein Muster aus Komponenten kann assoziativ rechteckig, kreisfér-
mig oder verknlipft (Referenz) zu einem bereits vorh. Muster in ei-

ner Komponente aufgebaut werden.

Beispiel:
Die Komponente "Abdeckkappe" soll
in jeder Bohrung positioniert werden.

Zunéchst muss die Basiskomponente
positioniert werden. Ublich ist das mit
Constraints, sie kann aber auch ohne
Constraints  positioniert  werden
(Komp. verschieben).

(Pattern Component)

£} Komponente mustern D X
Komponente fiir Mustererstellung A
" Komponente auswihlen (1) 't)
Musterdefinition A
Layout wier Referenz -

Referenz A
& Muster auswihlen (1) -qa-
4" Basisinstanz-Hand]e auswiéhlen (1) -q}
Instanzenpunkte A
Instanzenpunkt auswghlen (0) -qa—

Einstellungen v

Anwenden Abbrechen

Instanzpunkte = Komponenten des Musters

o\ )

> ==
’ 'g//;’ / ..__\\’\‘\\\
A=y \\
(@ i \

N
o\ £

Baugruppen =@ Komponente =@ Komponente mustern

kénnen geléscht werden: re MT = Léschen

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training
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Baugruppen J9
Baugruppenschnitt 1

Startseite = Basis = Weitere =9 Baugruppenschnitt

Home = Base = More 9 Assembly Cut

Mit dieser Funktion kbnnen wir Komponenten einer BG schneiden.

Wichtig:

Der Schnitt wird visuell an der Komponente dargestellt. Das Part

bleibt davon unberiihrt.

Anwendungsfalle:
- Bohrungen oder Ausbrliche,
die erst bei Montage erzeugt werden

- "Aufschneiden” einer BG zur Dokumentation Schneidkbrper

Wir bendtigen hierfir einen oder
mehrere Schneidkérper als Werk-
zeug. Dieser kann zu einer Kompo-
nente gehdéren oder als eigenstéan-
diges Volumen in der BG existieren.

1. Baugruppenschnitt

{3} Baugruppenschnitt DX
Ziel A
* Korper auswahlen (0) Ea
Werkzeug A

* Karper auswahlen (0)

2. zu schneidende Komponenten
selektieren + Bestétigen

3. Werkzeug selektieren
4. OK
Der erzeugte Baugruppenschnitt wird nicht

im BG-Navigator, sondern im Teilenaviga-
tor als Assembly_Cut verwaltet.

Hinweis:

WAVE-Elemente werden nicht geschnitten!

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training

Nicht geschnittene Komponenten
wurden ausgeblendet.
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Baugruppen J11
Kollision 3

Beispiel: Kollisionspriifung

Analyse durchfiihren:

Analysiert werden alle sichtbaren
Komponenten:

Kollisions-Browser (Clearence Browser)

Kollisions-Browser

Ausgewshlte Komponente Kemponentendurchdringung Typ Ahbstand Sicherheits...

. Kollisionssatz: SET2 Version: 1 5.000000

- = Durchdringungen
E ET_Schneidplatte (67333) ET_Schneidstempel (66136) Meu (Hard) I 5.000000
D% ET_Schneidstempel (86136) ET_Basisplatte (67694) Meu (Weich) 3.000000 5.000000
-] % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (62023) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (62042) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
|:| % ET_Basisplatte (67694) ET_Fuehrungssaeule (68039) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (67455) MNeu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
|:| % ET_Fuehrungsplatte (86117) ET_Fuehrungssasule (68025) MNeu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (62042) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Fuehrungssaeule (62059) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
-] % ET_Fuehrungsplatte (66117) ET_Schneidstempel (66136) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D % ET_Fuehrungssaeule (67453) ET_Basisplatte (67694) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000
D% ET_Schneidplatte (67333) ET_Basisplatte (67694) Meu (Berdhrung) 0.000000 5.000000

Weiterfiihrende Analyse:
Cursor auf massg. Zeile = re MT Eemmn ]

Wiederherstellen der Komponenten-Sichtbarkeit

Ausgewihlten Knoten neu zeichnen

Erneut analysieren

Prifen Sie den Karper

Kollisionsgeometrie erzeugen

Eindringtiefe berechnen

lgnarieren

Links ausblenden
Links Drahtmodell

Schattieren umdrehen

Unbestimmt festlegen

Ergebnis: :Ber:oberl:es:egen
P . rrelevant festlegen
Storung analySIeren Als “Ausstehend” festlegen
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Baugruppen J13
Explosionsdarstellung 2

Explosionstyp: Automatisch

Die automatische Anordnung der
Explosionsdarstellung hat seit NX 2007
erfreuliche Fortschritte gemacht.

Massgebend sind die Achsen des Ksys
der Baugruppe. Optional kann auch das
Ksys der Komponenten berticksichtigt
werden.

Eine automatische Anordnung kann
auch manuell mehrmals nachkorrigiert
werden. Auch mehrere autom. Teilexplo-
sionen sind mdglich.

Hilfreich sind hier auch die UNDO-
Optionen besonders um manuelle
Fehlexplosionen riickgéngig zu machen.
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deformierbare Parts 1

Anwendungsbeispiel "deformierbare Parts"

In einer Baugruppe, bestehend aus mehreren
Komponenten soll die Feder verformbar sein.

Feder erzeugen:
1. Kurve = Erweitert = Spirale (Helix)
2. Fldchen = Weitere = Rohr

3. Eigenschaft deformierbar zuweisen: Menli =
Werkzeuge = deformierbares Teil definieren

N

Formelemente in Teil Formelemente in Deformierbaren Teil

(e

[] Untergeordn. Formelemente hinzufiigen

Spirale(T)
Rohr(g

Kérper muss

_000:Skizze(16) ¥ dabei Sein.,
SKETCH_D01:5kizze(24) il

Folgende Parameter
der Spirale sollen variieren: Anzahl Windungen und Steigung

Verfaghbare Ausdricke Deformierbare Eingabeausdricke
- Spirale(1) J—>pn-> Number of Turns
F'D - En_-'f_-'f Used E}" o p1 -= Pitch
pd = 22 /f Used By ... B
pl=8//Used By ...

Nun kbnnen wir eine Baugruppe mit
beliebigen Anbauteilen erzeugen:

({0
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A

Abstand J5-6
Add Component J2-1
Aktives Teil J2-5
Aktualisierung verzbdg. J5-14
Align J5-4
Anordnungen J14-1
Anord.-spez. Constr. J14-3
Arrangements J14-1
Assembly Clearnce  J11-1
Assembly-Cut J9-1
Ausrichten/Sperren  J5-6
B

Bertihren+Ausrichten J5-4
Baugruppenfreiraum J11-1
BG-Navigator J8-1
Baugruppenschnitt  J9-1
Baugr. spiegeln J10-1
Bindung J5-8
Bond J5-6
C

Center J5-7

Constraints benennen J5-11
Constraints-Gruppen J5-12
Constraints Navigator J5-9
Constraints vergeben J5-3

Create new Comp.  J2-2
Create new parent  J2-3
D

Deformierbare Parts J16-1
Degrees of Freedom J5-1
Distance J5-5
E

Eindeutig festlegen  J3-5
Einpassen J5-7
Explosion erzeugen J13-1
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F

Fehlerhafte Constr.
Fenster isoliert
Fenster separat
Filter Components
Filter-Constraints
Fit (Constraint)
Fixieren
Freiheitsgrade anz.

G
Gelenke

H

I
Interference

J

K

Kollision bei Move
Kollisionspriifung
Komp. ersetzen
Komp. hinzufiigen
Komponentenmuster
Komp. neu erz
Komp.-Reihenfolge
Komp. suchen
Komp. verschieben
Konzentrisch
Kopie erz.
Kopplungen

L
Ladeoptionen

M

Make unique

Mitte

Mirror Assembly
Musterkomponente
Move Component

J5-13
J2-7
J2-6
J8-3
J5-18
J5-7
J5-4
J5-1

J5-7

J11-1

J4-5
J11-1
J3-3
J2-1
J7-1
J2-2
J8-3
J8-3
J4-2
J5-6
J4-4
J5-8

J3-1

J3-4
J5-7
J10-1
J7-1
J4-2

© BINDE Training
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Baugruppen J17
Stichwortverzeichnis 1

N
Navigatorspalten &nd. J8-2

neue Elternkomp. J2-3
(0]

P

Parallel J5-5
Pattern Component  J7-1
Perpendicular J5-5
Positionierung J4
Product Interface J5-17
Produktschnittstelle  J5-16
Q

R

Reference Sets J6-1
Remember Constr.  J5-15
Replace Comp. J3-3
Richtung Constraints J5-10
S

Senkrecht J6-6
Sequenz J15-1
Show + Hide constr. J5-18
Starre Baugruppe J5-8
Start Baugruppe J2-2
Struktur &ndern J8-3
T

Teilelibergr. Verbind. J12-4
Touch J5-4
Top down J2-7
Tracelines J13-3
u

Ubergeordn. Element J2-3
Unterdriickte Komp. J8-2
Update verzégern J5-14

"4

Variable Positionier.
Variante erzeugen
Verb.-linien(Explos.)

J5-21
J3-4
J13-3
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Zeichnungserstellung K

K - Zeichnungserstellung:

K1

K2

K3

K4

K5

Start einer Zeichnung
K1-1 Zeichnung erzeugen
K1-3 Zeichnungsnavigator
K1-4 Drafting Meniiband

Zeichnungsblatt

Ansichten

K3-1 Zeichnungseinstellungen
K3-3 Grundansicht

K3-5 Ansichtsparameter bei Baugruppen
K3-8 projizierte Ansicht

K3-9 Detailansichten

K3-11 Bruchansicht

K3-13 Zeichnungsansicht
K3-14 Explosionsansicht

K3-15 Stiickliste

K3-18 Bohrtabelle

K3-19 Bild

Schnitte erzeugen

K4-1 Funktion flir Schnittansichten

K4-2 einfacher Schnitt / Stufenschnitt
K4-4 3D Schnittdarstellung

K4-5 Baugruppenschnitt

K4-7 halber Schnitt

K4-8 abgewickelter Schnitt (Rotationsteil)
K4-10 abgewickelter Schnitt (Extrusionsteil)
K4-11 Ausbruch Schnittansicht

Ansichten bearbeiten

K5-1 Ansichten verschieben, kopieren
K5-2 Ansichten ausrichten

K5-3 Ansichtsbegrenzung

K5-4 3D-Elemente visuell verdndern
K5-5 Skizze in der Zeichnung

K5-6 Ansicht sperren

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training
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Zeichnungserstellung
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Zeichnungserstellung K1

Start 2

Es erfolgt ein Wechsel in die Anwendung Zeichnungserstellung mit
gleichzeitigem Aufruf des Zeichnungsblattes im gewéhlten Format.
Je nach Einstellung startet ein Ansichts-Assistent, in dem alle
Parameter der Ansicht "abgearbeitet” werden. Diese kbnnen aber

auch spéater geédndert werden.

Vorgehensweise ohne Assistent:
1. Basisansicht erzeugen

2. Projektionsansichten werden von der Basisansicht abgeleitet

Iy 1 2 3 | 4 | 5 s .
R jtjf ‘ }
* Basisansicht g
\

| o o ||
weitere }

. — 2 0 Vv Basisansicht N
\

4 a |

& projizierte [ 1
Ansichten \

O | +— ’ |

C % C‘
|

| 5
SIEMENS SER R }

D s . D‘
ALL DIMENSTONS TN A3 EZ Gusstell | i ‘

L,, 7 5 3 r‘&} - ‘ S\,.«\LEII;\ I:ﬁEE(]fau 1 J

Der Ansichts-Assistent (View creation wizard)

L Assistent fiir die Ansichtserstellung [ 4
" . "o I Ly Tell Als Basis fir die Ansichten zu verwendende(s) Teil bzw.
Welter - naChSte Gruppe Optionen Baugruppe auswahlen I i
2 . Orienti
definieren. s T A
Teil auswahlen |_’ al
Geladene Teile A
Suchen yol
Ansichtsstil i Liste -
Dateiname & Beschreibung
% ET Basisplatte.prt
@ EZ Basisplatte.prt
NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -420-
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Zeichnungserstellung K3
Ansichten 3

@9 Startseite = Ansicht < Grundansicht
Home = View = Base View

=2>Mit diesem Befehl wird die erste Ansicht des verkniipften 3D-
Parts festgelegt und positioniert. Alle weiteren Ansichten werden
von dieser Grundansicht projiziert.

Je nach Einstellungen des Anwenderstandards kann diese
Funktion auch automatisch nach dem Aufruf des ersten Sheets

erfolgen.
{} Grundansicht D X
Teil v
Ansichtsursprung A
¥ Position angeben ﬁ’
Platzierung A
Methode & Ermittelt ~| <4——Positionierungsmethoden
Spurverfolgung v
Modellansicht A
Zu verwendende Mode | Oben v HA”SIChtStyp
Werkzeugansicht orientieren ‘4 <«—— Ausrichten des 3D-Modells
MaBstab A
MaBstab 11 v
Einstellungen v
& Ansch orenieren O X
MNormalenrichtung A
Vektor angeben wh f;ﬁ -
—
K-Richtung M O c:)
Vektor angeben wh ?}5 - 1
Einstellungen A
@ssoziative Orientierung ToP@7
An: Ansicht &ndert sich
nicht mehr.
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Zeichnungserstellung K3
Detail-Ansichten 10

Beispiel einer individuellen Detail-Berandung:

Folgende Einzelheit wurde erstellt:

| \ : alt

Eis

o | M

neu

Mit dem Sketcher wird
die gewlinschte Umrandung erzeugt:

1.
2.
2.
3.

DETAIL, A
soue |

Im Part Navigator = Detailansicht selektieren

re MT = in unabhéngigen Detailansicht konvertieren
re MT = Aktive Skizzenansicht
Linien, Bégen, Splines erzeugen

Begrenzung andern (siehe auch K5-2):

1.
2.
3.

Cursor auf Ansichtsrahmen )
re MT = Begrenzung -

Im Meni: Kettg Letzte Auswahl aufheben
Detailansicht und Bruchlinie/Detail wéhlen

Darstellung in Ausgangsansicht
neue Berandungskurven selektieren
OK

Ankerpunkt

Zuriicksetzen

Bezeichnung Gbergeordn, Element ,'

40 Abbrechen

Fo

RS gy )

C 3 sinchor Ppint

DETAIL, A
sas T
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Zeichnungserstellung K3
Stiickliste 15

NX Doku

L

Startseite = Tabelle = Stiickliste
Home = Table = Parts List

€} Stiickliste Q7 X

Ursprung

E Position angeben

Ausrichtung
Inhalte A
./ Objekt auswahlen (12) i
Titel Cal.. =
[ NT_Senkschraube_... 3 ~
(@ ET_Fuehrungssaeule 1
@ ET_Fuehrungssaeule 1
- (f NT_Senkschraube._... 5 v agh Alle Ebenen
Umfang &+ Nur Blatter ~ —{ g Mur oberste Ebene
Haupthaugruppe Untergeordnetes Teil = 5’;:1' Mur Blatter
Zu verwendende Anordnung | offen -
[ Unterbaugruppen einschlieBen We/CI,’e ASSy Steht Oben?
Texthinweise = Positionskreise A ( bei "alle Ebenen ")
[] Anzeigen Untergeordnetes Teil ————— Top-Assembly
Der Unterordnung untergeordnetes Teil Subassembly
Einstellungen v
Pl
P 3] I:I
(1 t_,z
. A / -
/S =
— — P
,—L 2 )
A
R
5 ET FUEHRUNGSPLATTE 1
—~ 5 ET SCHNEIDPLATTE 1
\ 4 4 NT SENKSCHRAUBE M1GXE0 4
~ 3 |ET BASISPLATIE 1
e 2 ET_FUEHRUMNGSSAEULE 4
N oy 1 ET SCHMEIDETEMPFEL 1
R
| PCNO | PART NAME Ty
y

(3}

S

Positionskreise nachtréglich verschoben
oder mit Doppelklick bearbeitet werden.

NX 2306 - Doku Version 1
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Spalte durch

Ziehen verbreitert.
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Zeichnungserstellung K4
Schnittansicht 4

3D-Schnittdarstellung

r:»D Vor dem Positionieren eines Schnitts/Stufenschnitts steht der
Vorschau-Button zu Verfiigung. Mit dieser Vorschau-Funktion lasst
sich eine 3D-Darstellung erzeugen:

Schnittansicht

& Werkzeug Schnittansicht 0 X
Vorschauanzeige A
Anzeigen v
oo N . ¥
rientierung . o
IAusrichtung im Vorschaufenster \.ferwendenl ' ‘
Hintergrundflichen A . ‘
Dbjekt auswahlen (0 i’
Ausschneiden und N
Ausrichten aktivieren!

Nachtréglich lasst sich
diese Ansicht nicht
erzeugen, sondern nur
wéhrend der
Schnittgenerierierung.
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Zeichnungserstellung K6
Mittellinien 2

Mittellinien (Centerlines)

Lochkreis — Mittellinie (ber 3 Punkte

kreisférmige Mittellinie OF 3
(Eingabe im Gegenuhrzeigersinn oder ‘\\ ) /
Mittelpunkt und Umfangspunkt) __,@
Symmetrieachse

Y \
< \ggi \
2D-Mittellinie d\ > N

7
e /
Mittellinie ,
zwischen 2 Splines / — //

3D-Mittellinie ﬁ} Q
Funktion erkennt 3D-Zylinderflachen

sowie Flachen von Rohren,
kreisférmigen Sweep-Fléchen

Automatische Mittellinie
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Zeichnungserstellung K6
Anwendersymbole 9

Werkzeuge zur Zeichn.-Erst. @ Benutzer-Def.-Symbol
= Definieren
Drafting Tools @ Custom Symbols = Define

Uber diesen Befehl werden eigene Symbole definiert.

Aufgerufen werden sie lber die Reuse-Library (siehe D8). In dieser
haben wir eine in der Custom Symbol Library unter Part Symbols

(re MT > neuer Ordner) einen Ordner "BTr Symbole" angelegt. In
diesen soll das abgebildete Symbol eingetragen werden.

Ordneransicht A

Name
= f] Benutzerdefinierte Symbolbibliothek
--[] Part Symbols

BTr Symbole <4—cigener Ordner
< >
Suchen v /\
Symbolansicht W
Symbolname A
MName CEE-Prifzeichen
@
Symbolinhalt A Ankerpunkt
Objekt auswahlen (8] ko sowie
poer N Anhéangepunkt
fir Pfeile
Punkt angeben s ;L -
Symbolattribute A
Bilderfassung ~ | Hier wird der Bereich
Eingabe ausgewéhilt, der in der Vorschau
Bereich definieren -$— SIChtbar Seln SO”.
Format BEMP -
Bildhahe 64 Pixel -
Bildverschau A
/&\\
Anbringung des Bezugspfeils v
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Zeichnungserstellung K7
Bemassungsparameter 4

Beim Bearbeiten oder Doppelklicken eines Masses erscheint

folgende Parameterbox:

ot

I
&
]
Textfelder: T I x - ; -
driiber >
vorher > | XXK | * =
drunter——
(x] ¥
1 —t
Referenzmass °
1
v o2 Beschriftung
: Prafix/Erweiterung
4
) Stapeln
. Toleranz
Doppelt
Eng
+- Text
Referenz
gdngige Toleranzen:
X
¥
+0,1
2> 400
+X -0:2
[u]
4]
-
%
Y
%
wy
Y- - If—L
H7 |
ISO-Toleranz |
@10 HT

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training

I—»ervveiterte Texteingabe
[l

weitere
Einstellungen:
z.B.
Toleranzen,
Texthbhe usw.
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Zeichnungserstellung K7
Ordinaten-Bemassung 13

Einzelne Bemakung eine/zwei
Mehrere Bemakungen Richtungen

. Ordinaten-Bemassung
} OrdinatenbemaBung QX
Typ A
g.lx
‘T Einzelne BemaBung -~ | — g
Referenzen A
" Ursprung auswihlen uwh —i"
Auflisten v
¥ Objekt auswahlen ﬁ:
Grundlinie A

OiSen

Ursprung A

Automatisch platzieren

Rinder A
Rander definieren _-Efz'iij
Einstellungen v

Die Ordinatenbemassung wird durch

die Null repréasentiert.
Loschen der Null, I6scht auch die
gesamte Masskette.

Fehlendes Mass hinzufiigen:

1. Icon Ordinatenbem. selektieren
2. Ordinaten-Ursprung auswéhlen

3. zu bemassenden Punkt. selektieren

4. Beenden

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training

400 —
325+
200 —
75— 111
P@C} ./
?
Ursprung
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Position Pfeilspitze dndern:

1. Pfeil doppelklicken

2. neuen Punkt flir Pfeilspitze

eingeben
Schliessen

AW

bei Bedarf: Cursor auf Text
mit li MT an neue Position ziehen

Text ohne Bezugspfeil

BINDE
Training

Zeichnungserstellung K8
Text 3

rObedlache 25 mm'’

Obarflache 25 mm®

Text kann assoziativ mit einer Ansicht verknlipft sein:
a) beim Positionieren erscheint eine Hinweislinie auf die

Ansichtmitte
oder

b) Cursor auf vorh. Text + re MT —»

Ausrichtung der Texte

%=L Mit Ansicht verknipfen

=2 Von Ansicht entkoppeln

Voreinstellung > Zeichnungserstellung > Beschriftung > Ursprung

» Ausrichtung

Autom. Ausrichtung
Stapelausrichtung

Horizontal oder Vertikal ausrichten
Relativ zur Ansicht positionieren
Relativ zur Geometrie positionieren
An Fangpunkt positicnieren

[] Auf Rand positionieren

NX 2306 - Doku Version 1

19 Assoziativ - |_> 1= Nicht-assoziativ

© BINDE Training

12 Assoziativ

12 Aus

Assoziativ
= immer verkn(ipft
Nicht Assoziativ
= beim Erzeugen kénnen
Punkte ohne Verkniipfung
selektiert werden
Aus
= generell keine
Verkniipfung;
kein Punktefang aktiv
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Zeichnungserstellung K9
Anderungsverfolgung 3

% Verfolgen von Zeichnungsédnderungen
Parameter: Aktive Zeichnungsschnappschussdaten

Verglichen werden in der offenen Zeichnung der aktuelle Stand mit
dem letzten Schnappschuss der offenen Zeichnung.

{3} Verfolgen von Zeichnungsanderungen 2 7 X

Vergleichen mit A

iAktive Zeichnungsschnappschussdaten [

Grundlinie fir S5chnappschussvergleich
(® Zuvor in Teil erstellt
() Temporar bei letztem Bericht erstellt

Schnappschussdaten A Hier kénnen neue
Schappschiisse
Schnappschussdaten erstellen L% ‘7
i manuell erstellt

Uberlagerungsdaten mit Schnappschussdaten erstellen

werden.
Beim Aktivieren werden

Snapshots fiir jedes Blatt
erstellt.

Folgender Vergleichsbericht wird erstellt:

Zeichnung 1: EZ_Wellenzapfen_M20_V1.prt  Zeichnung 2: EZ_Wellenzapfen_M20_V1.prt (Snapshot)

Zusammenfassung: 0 Anderungen, 6 Ergdnzungen, 0 Loschungen Berichtdatum: 11-Apr-2¥.

Detaillierte Ergebnisse A
Typ And.. Beschreib.. Zeichnung 1 Zeichnung 2 (5.
- [iSheet1: BLATT 1 Gedndert

- [ Annotations Gedndert
- [# Hinweise Gedndert

[J Hinweis 1 Hinzugefigt

[{ Hinweis 2 Hinzugefigt

[¥ Hinweis 3 Hinzugefigt

[{ Hinweis 4 Hinzugefigt

[¥ Hinweis 5 Hinzugefagt

[ Hinweis 6 Hinzugefigt
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Sheet Metal LO
Inhaltsverzeichnis 1

Inhaltsverzeichnis

L Sheet Metal
L-3 Benutzeroberflache

L1 - Basics
L1-1 Voreinstellungen
L1-2 Tab (Basisblech)
L1-4 Blech aus Volumen
L1-5 Volumen in Blech konvertieren

L2 - Flansche
L2-1 Flansch
L2-5 Kontourflansch
L 2-9 Ubergangsflansch
L2-10 Briickenverrundung
L2-11 Saumflansch
L2-12 Biegung
L2-14 Absatz
L2-16 Biegewdlbungsfreistich

L3 - Ecke
L3-1 Geschlossene Ecke (Closed Corner)
L3-3 Dreifache Biegungsecke (Three Bend Corner)
L3-4 Ecke brechen (Break Corner)
L3-5 Fase
L3-6 Biegungsschragung

L4 - Blech-Feature
L4-1 Vertiefung (Dimple)
L4-4 Lamelle (Louver)
L4-5 Flanschbohrung (Drawn Cutout)
L4-6 Sicke (Bead)
L4-8 Korper stanzen (Solid Punch)
L4-10 Versteifung (Gusset
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Sheet Metal L1
Tab 2b

Multi Bend Tab

Ein Basistab kann beim Erzeugen
mit mehreren Biegezonen versehen
werden.

Anwendung: In einer Baugruppe
soll ein Verbindungsblech zwischen
mehreren Bauteilen erzeugt
werden.

1. neue Komponente (Ksys)
2. Tab erzeugen

a) rote Fldchen
libergeordnet: Skizzenebene
Aussenmaterial;

Normale nach innen

b) griine Flachen
tibergerodnet: rote Flachen
Innenmaterial.;

Normale nach oben

Definition der Skizzenebene
Wichtig: X und Y so legen,
damit Z nach unten (in
Biegerichtung) zeigt.

Skizze erzeugen

1. Aussenkontur in 1 Linie erzeugen.
2. Bohrungskreise nachfahren

3. OK
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L

Sheet Metal L1
Kante aufreissen 7

Startseite = Konvertieren = Weitere=> Aufreissen
Home = Convert < More =2 Rip

Mit dieser Funktion lassen sich Kanten e
(z. B. eines Volumens) separat auf-
schlitzen.

Eine Schlitzlinie kann auch in einer
Skizze erzeugt werden:

il

Uber Biegung kann nun separat ein Teil des geteilten Flansches
bearbeitet werden.

£} AufreiBen O 7?7 X £} AufreiBen Q7?7 X
» Aufrissreferenzen v Aufrissreferenzen
Kante auswahlen () Kante auswéhlen (0]
./ Skizze definieren oder Kurve auswﬁhl ri’é- +/ Skizze definieren oder Kurve EUFWEH 'i@
+ Rissparameter + Rissparameter

inimale Freimachung verwenden @vﬁnimale Freimachung verwenden
grie Ecke verrunden O Symmetrischer Offset

Aufrissbreite | 20 mm v|
Richtung umkehren IX
Abschlusskappenform |€V Quadratisch -

[] Scharfe Ecke verrunden

oder mit Offset:
¢ links, rechts, |symmetrisch
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Sheet Metal L2
Flansch-Ubersicht

Flansch- Features:

L2-1
Flansch

L2-5
Konturflansch

5

primar::

sekundar: O

L2-8
Ubergangsflansch
(lofted flange)

\

L2-11
Saum-Flansch

N

\

*
Biegung (Bend)
L2-14 _>
Absatz (Jog)

-
- -
i
B
-
&
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Sheet Metal L2
Konturflansch 6

Sekundérer Konturflansch

weitere Parameter speziell bei Flansch entlang Linienkette:

Schnitt A
4 Skizze definieren oder Kurve auswihlen (1 m
Breite A "I Begrenzt
; ; Symmetrisch
Breite-Option |3@‘ Kette - I< m il

4" Schneidbereich auswihlen (8) ﬁ- Zum Ende
55 Kette

Ecke A
Ecke schliefen
Behandlung |E‘U Kreisfarmiger Aus: = |

Gehrungsecke
Verrundungsgehrung

Ursprung | Mitte biegen - |
Durchmesser 2 mm v
Offset 0 mm -
Eckeneinstellung A
Flanschfreiraum | 2.5 mm v|
Liicke | 0 mm v|
Biegewinkel v
Freimachung A
Freimachung Biegung & Verrunden -
Tiefe 1.5000 mm =
Breite 1.5000 mm =

Freimachung verldngern

Freimachung Ecke |‘,’{? Mur biegen -

Gehrung A

Ende starten | Ende beenden
[] Gehrungsecken

[J Gehrung mit der Methode Normalausschnitt
[ Interne Ecken gehren, falls erforderlich

Beispiel: Ecke schliessen

Ausbildung der
Innenecke
(ab NX11)

kreisférmiger
Ausschnitt

vgl. Kap. L3 Ecke verbinden
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Sheet Metal L2
Biegen 13
ﬁ Biege-Parameter .
aussen innen
X Ausseres Formlinienprofil
(Outer Mold Line Profile):
Ausganagslinie definiert den W—
Start der abgewickelten
Biegung. e

+ Biege- Mittellinienprofil
(Bend Center Line Profile):
Ausgangslinie liegt auf der
Mitte der abgewickelten
Biegung.

-

Inneres Formlinienelement
(Inner Mold Line Profile):
Ausgangslinie definiert das
Ende der abgewickelten
Biegung.

:EI Material Innenseite
(Material Inside):
Ausganagslinie definiert die
Aussenkante
= Biegeelement liegt innen.

Tl Material Aussenseite
(Material Outside):
Ausganagslinie definiert die
Innenkante

= Biegeelement liegt aussen.
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9

Sheet Metal L3
geschlossene Ecke 1

Startseite @ Ecke = Ecke verbinden
Home = Corner = Closed Corner

Diese Funktion regelt die Ausbildung einer Ecke, wenn 2 Flansche
aufeinander treffen.

Die Flansche dtirfen versch.
Biegewinkel, Radien haben oder
entgegengesetzt gerichtet sein.

i SchlieBen und Freimachung -
Zu schlieBende Biegungen A
A e om0 > (& Offnen
¥ Angrenzende Biegungen auswihlen (0} g Geschlossen
. [CU Kreisfarmiger Ausschnitt
Eckeneigenschaften A —>
g [§0 U-Ausschnitt
Behandlung ([ Geschlossen - [§0 V-Ausschnitt
Uberlappung [~ Geschlossen .| [E0 Rechteckiger Ausschnitt
] mim -
[~ Geschlossen
T Uberlappend

Behandlung: offen
Uberlappung: geschlossen

Behandlung: geschlossen
Uberlappung: geschlossen

Behandlung:
kreisformiger Ausschnitt
Uberlappung: geschlossen
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Sheet Metal L4
Vertiefung 3

@

Vertiefung liber Biegung

Vorgehensweise:

1. Biegqung abwickeln
(Unbend)

2. Vertiefung im abgewickelten
Zustand erzeugen

Im diesem Beispiel sind

2 Dimple-Feature erforderlich.

3. Abwicklung aufheben
(Rebend)
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Sheet Metal L4
Sicke 6

Startseite = Biegestempel = Weitere = Sicke
Home = Punch = More = Bead

Sicken (Aus- oder Einbuchtungen) werden oft zur Versteifung des
Blechs herangezogen. Die erforderliche Eingabe ist ein oder
mehrere Konturziige (offen oder geschlossen). Der einzelne
Konturzug muss tangentiale Ubergénge haben (keine Ecken).

Schnitt A

+/ Skizze definieren oder Kurve auswihl @ @

Sickeneigenschaften A
Cuerschnitt AF Kreisfarmig -
iD ;H
(D) Tiefe EAlE mm v
(R) Radius 3 mm -
Endbedingung & Geformt -
Verrundung A

Verrundete Sickenkanten

Radius der Gussform 1 mm -
Prifparameter A
Minimale Wkz-Sicherheit| 5.0000 mm =

Méglicher Abschluss eines Sickenprofils:

geformt Lanze gestanzt
formed lanced punched
Breite

&
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B

Home = Punch = Gusset

BINDE
Training

Sheet Metal L4
Versteifung 10

Startseite = Biegestempel = Versteifung

Erzeugen einer Versteifung an einer Biegefléache.
a) automatisch = gradliniges Profil
b) benutzerdefiniert liber eine Kurve (z.B. in Skizze)

& Versteifung O X
Typ A
1D Automatisches Profil -
Biegung A
* Flache auswahlen (0) =
Position A
* Ebene angeben in|
Form A
uadrat
Erzeugen Quadrat M Q
Verrunden
Legende A
BemaBungen A
(W) Breite 8
(A) Seitenwinkel 3
(P) Stanzradius 0

(D) Radius der Gussforn 1

NX 2306 - Doku Version 1
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Sheet Metal L7
Flacher Kérper 1

Startseite @ Abwicklung = Flachenkérper
Home = Flat Pattern = Flat Solid

Fléachenkérper erzeugt ein abgewickeltes 3D-Blech.

-/ Flache auswahlen (1) >

~ Orientierung

Orientierungsmethode | Kante auswahlen

/" Kante auswahlen (1)

» Zusitzliche Kurven

Kurve oder Punkt auswahlen (0]

~ AuBere Eckeneigenschaften

» Eckenbehandlung

[] Global verwenden

Behandlung Radius

Wert 2 mm

¥ Innere Eckeneigenschaften
v Eckenbehandlung
Global wverwenden
Kein

vvvvv

w Einstellungen

Aszoziativ
[ Bei aktuellem Zeitsternpel fixieren

Layer und Farbe (Engeben
i}; Durch Ausblenden der Formele-
mente lasst sich nur das abgewi-
ckelte Blech darstellen.
Part Navigator

=7 Modellhistorie
@_ri]_ Berugskoordinatensystem (0]

@ Extrudieren (1) Flat Solid ist immer der letzte
@@ Schale (2) Knoten im Navigator, der autom.
@1 Skizze (3) "SKETCH_000" aktualisiert wird.

@ 5B-Aufriss (4) Neue Elemente z.B. Flange (6)

@ SB - In Blech konvertieren (5)
@ & Blech-Flansch (6)
| ® T FB-Flachenkarper (1) |

werden vor Flat Solid eingefligt.
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A

Absatz
Abwicklung 2D
Abwicklung 3D
Abwicklung export.
Aufreissen

B

Bead

Bend

Bend Bulge Relief
Bend Table
Biegungstabelle
Blechassistent
Blech aus Volumen
Biegeliste

Biegen

Biegen riickgéngig
Biegeradius dndern
Biegewinkel &ndern
Biegewdlbungsfreist.

Biegungsecke 3-fach

Biegungsschrdgung
Break Corner
Briickenverrundung

C

Chamfer

Cleanup Utility
Colsed Corner
Convert to Sheet M.

D
Dimple
Drawn Cutout

E

Ecke brechen
Ecke verbinden
Erneut Biegen
Export Flat Pattern
Extrudieren

F

Flachenkérper
Flansch
Flanschanpassung

L2-14
L7-2
L7-1
L7-4
L1-7

L4-6
L2-12
L2-16
L7-3
L7-3
L1-6
L1-4
L7-3
L2-11
L6-1
L6-4
L6-4
L2-16
L3-3
L3-6
L3-4
L2-10

L3-5
L1-8
L3-1
L1-6

L3-4
L3-1
L6-3
L7-4
L5-1

L7-1
L2-1
L2-4

NX 2306 - Doku Version 1

Flanschbohrung L4-5
Flansch-Ubersicht L2
Flat Pattern L7-2
Flat Solid L7-1
Fase L3-5
G

Globale Parameter L1-1
Gusset L4-10
H

Saum-Flansch L2-11
1

J

Jog L2-13
K

Kanten aufreissen L1-7
Konturflansch L2-5
Konturfl. sekundér L2-8

Konvertieren in Blech L1-9

Kérper stanzen L4-8
L

Lamelle L4-4
Lofted Flange L2-9
Louver L4-4
M

Multibend Tab L1-2b
N

Netzflachen L1-4
Neutrale Faser L1-1

Neutralen Faktor @nd. L6-4
Normalausschnitt L5-2
Normal Cutout L5-2

(0

© BINDE Training
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Sheet Metal L9
Stichwortverzeichnis
P
Platte L1-2
Q
R
Rebend L6-3

Resize Bend Angle  L6-4
Resize Bend Radius L6-4
Resize Neutral Faktor L6-4

Rib L1-7
S
Sicke L4-6
Solid Punch L4-8
Stanzen L4-8
T
Tab L1-2
u
Ubergangsflansch L2-9
Uberlappungsparam. L3-2
Umbébrdeln L2-9
Unbend L6-1
"4
Versteifung L4-10
Vertiefung L4-1
Voreinstellungen L1-1
w
Workflow L1-2
X
Y
4
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Freeform I MO
Inhalt 1

Inhalt:

MO - Ubersicht Flichen

M1 - Definitionen
M2 - Kurven
- 1 Spirale
- 3 Regelkurve
- 4 Kurve auf Oberfldche
- 5 Studiospline
- 9 Fit Curve
-11 Konstruktionszug
- 12 Punkte importieren

M3 — Abgeleitete Kurven
- 1 Offset
- 3 Offset in Flachen
- 5 Uberbriicken
- 7 kreisf. Verrundungskruve
- 8 Vereinfachen
- 9 Projizieren
-11 kombinierte Projektion
-12 Spiegeln
-13 Auf-/Abwickeln
-14 Schnittkurve
-15 Extrahierte Kurven

M4 — Netzflachen
- 1 Regelflache
- 2 Durch Kurven

- 4 Kurvennetz
- 7 N-sided Surface

M5 — Sweep
- 1 entlang Spline
- 3 Rohr
- 4 Swept
- 8 variational Sweep
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M_Basic_Freeform_NX2212_V1.odg#M4-4
M_Basic_Freeform_NX2212_V1.odg#M4-7

NX Doku /7 BINDE

Fre_gform I MO
Ubersicht 3

Funktionen zum Erzeugen primérer Flachen:

a) in der Ebene:
Einfligen = Flache = Begrenzte Ebene
Insert = Surface = Bounded Plane — .

b) im Raum:
Flachen aus Querprofilen

Einfligen = Gitterflache = Regelflache (max 2) y &
Insert =& Mesh Surface = Ruled / P

Einfligen = Gitterflachen = Kurven
Insert = Mesh Surfaces = Through Curves :

Flachen aus Profilen und Fiihrungslinien

Einfigen = Extrudieren = Entlang Flihrung extrudieren

Insert = Sweep = Sweep along guide ¢
Einfligen = Extrudieren = Rohr

Insert =& Sweep = Tube

Einfligen = Extrudieren = Extrudiert
Insert = Sweep = Swept

Einfigen = Extrudieren = Abweichende Extrusion
Insert =& Sweep = Variational Sweep

Einfligen = Gitterflachen = Kurvengitter
Insert = Mesh Surface = Through Curve Mesh

Einfligen = Gitterflache = Oberflache mit n Seiten
Insert = Mesh-Surface = n-Sided Surface

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training Seite -575-
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Kurven M2
Spirale 2

Spirale (Helix)

Spirale mit Steigung = 0 //Z\\

Radiusregel: linear

Startwert: 1 mm @

Endwert: 25 mm

Drehsinn: rechts
Gegenuhrzeigersinn)

Beispiel: Durchmesser éndert sich
"kubisch entlang Spline"

GriBe A
(® Durchmesser () Radius

Regeltyp }: Kubisch entlang 5 =

+/ Konstruktionszug auswihlen (1) X ,—-”.

Meue Position angeben he—!:. }ﬁ. T

—_—
%—-g/
Werte entlang Kenturzug A
Punkt 3 20 i -
Position %) % Kreisbogenling -

% Position an Konstruktion 100
Liste A
Punkt1 0.000000  20.000000 p72=20 *

Punkt2 50.000000 10.000000 p78=10
Punkt3 100.000000 20.000000 p80=20

NX 2306 - Doku Version 1 © BINDE Training
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Abgeleitete Kurve M3
Offset 2
Regeleinstellung
. Konstant
Regel A V1 Linear
14 Kubisch
Regeltyp b Konstante > Iy Linear entlang Konturzug
Wert 5 mm I~ Kubisch entlang Spline
1 Durch Cleichung
= Mit Regelkurve
vgl. Regelkurve M2-2
3D-Axial
Offzet A
Abstand 5 mm ~ Offsetkurve entsteht in
Richtung angeben X wh T/(f - deflnlertel’ RIChtung

Weitere Einstellungen je nach Erzeugungsvariante:

Einstellungen A
Assozistiv Beibehalten
. : Aushblenden
Eingabekurven | 5schen e ey .
Trimmen Tangenten erweitern ¥ | EI'-'-_E-t"EI‘l } Ohne ASSOZIatIVItat aktlv

[] Schrupp-0Offset far Durchbruchprofil

Erweiterte Kurvenanpassung Kein '//\\
Methode Grad und Segmente  w — ——]p Tangenten erweitern
Grad T

Verrundung \‘
Segmente 1 7 /A_\

Abstandstoleranz 0.0254

LEIE I 3

Definition von Grad und
. Segmente der Offsetkurve
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Abgeleitete Kurve M3
Abwickeln 13

§\ Kurve = Abgeleitet =& Weitere = Kurve auf-/abwickeln
(Curve = Derived = More = Wrap/Unwrap Curve)

Aufwickeln: Von einer Ebene auf eine/mehrere gerundete Flédchen
Abwickeln: Von einer/mehreren gerundeten Fldchen auf eine Ebene.

Voraussetzung: Ebene muss tangential zur irgendeiner
gerundeten Fléache (Kegel, Zylinder) sein.

Beispiel: Kurven, Punkte sollen von einer Ebene auf eine
zylindrische Fldche "aufgewickelt" werden.

| Aufwickeln v

Kurve oder Punkt A

/" Kurve oder Punkt auswahlen (1) /—

Flache A

./ Flache auswahlen (1) Q
Planar A
Objekt auswahlen (0) $.

+/ Ebene angeben Wv Ebene
tangential
zur Flache

Anwendungsfall:

Wicklung auf Zylinder aufgewickelt
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Netz-Flachen M4
Durch Kurven 3

@ Fldchen = Basis = Durch Kurven
(Surface= Base = Through Curves)

Beispiel mit Nachbarflachen

7 y

erster
Schnitt

\

Beim Ubergang zu den
Nachbarfldchen kénnen
folgende Toleranzen
definiert werden:

GO = Standard, G1 und G2

letzter
Schnitt

Beachte:

Ausserdem lédsst sich die Flache in der Gruppe Ausrichtung weiter

anpassen.
Interessante Parameter: Parameter und Punkte
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Netz-Flachen M4
Kurvennetz 6

f Fldchen = Basis = Durch Kurvennetz
(Surface = Base =& Through Curve Mesh)

Beim Ubergang zu den Nachbarflédchen kénnen bei
Querkurven und Leitkurven Ubergangstoleranzen definiert werden.

letzte Querkurve: GO

erste Querkurve: GO

erste primére Kurve: GO

letzte
primére Kurve: GO

Zum Vergleich:

hier
sichtbar:
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Sweep M5
Swept 6

2 Profilkurven und 3 Leitkurven:

vorh. Leitkurve

Neu hinzugeligte
Leitkurven
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2

Surface-Funktionen M6
Offset-Surface 3

Flachen = Basis = Oberflache versetzen
(Surface @ Base = Offset-Surface)

Punkte werden normal zur den selektierten Fldchen versetzt.

Flache A
/" Fliche auswihlen (7) ﬁ?l
Offset 1 3 mm
Richtung umkehren X
Meuen Satz hinzufigen .

Liste v
Teilergebnis A
Teileabstand aktivieren Wenn alle Offsetflachen nicht
Ausschlussliste dynamisch aktualisieren erzeugt Werden konnen, erzeugt dle
Max. Anzahl auszuschlieBender Obj 10 3 Funktlon eln Tellergebnls.
Problemn-5Scheitelpunkte lokal entfernen Problemfla'chen Wel’den
otleod= L N’ausgeschlossen.
Fnstellungen Kugelradius zum Beheben von
Tangentiale Kanten Abschlussflache an din + Problemscheltelpunkten
Toleranz 0.0100

Abschlussfliche nicht hinzufligen
Abschlussfliche an die tangentialernte hinzufigen

mm L]

Verhalten tangent.
Kante, wenn Offset
einer Flache = 0

Zulassen von Absétzen Absétze verboten
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Flidchen = Basis = Flachenverrundung
(Surface @ Base = Face Blend)

BINDE
Training

Surface-Funktionen M6
Flachenverrundung 6

J Zweiseitig - H
Flachen

/" Fliche 1 auswahlen (3)
Richtung umkehren
+/ Fliche 2 auswihlen (1)

Richtung umkehren
Querschnitt

<
X
J
X

Orientierung 20 Rollkugel

—‘_} L_J Dreiseit

____,,-1 Lweiseitig

1 Formelement-Schnittkante

ig

Fldchensets

41 Rollkugel
g
@ Extrudierte Sche

(swept Section)

ilrie

I Automatisch

Breitenmethode | Automatisch -
Form By Kreisfarmig ~—
Radiusmethode Konstante -
Radius 7 mm -
Breitenbegrenzungen A

Scharfe Begrenzungskurve auswihlen (0]

“.j-

Ort Flache 1 -

Tangentiale Begrenzungskurve auswahlen (0) %B

Ort Flache 1 -
Trimmen A
Verrundung trimmen Lange -

[ Zu verrundenden Kérper trirmmen

Langenbegrenzung v

Einstellungen A

Verrundung dber tangentiale Kanten
[] Verrundung iiber scharfe Kanten

[ An scharfer Kante beenden
[“1i5elbstdurchdringungen entfernen:

Steuerung der

—>
> |2 Konstante g

L kontaktiurve  Breite der Verrundung
My Kreisfarmig

% Tangente (symmetrisch)

& Tangente (asymmetrisch)

=9 Krimmung (symmetrisch)

=9 Krimmung (asymmetrisch)

Méglichkeiten
der
Formgestaltung

Konstante

Pl Variabel

Begrenzungskurve

Radiusermittiung

Taleranz 0.0100

Verrunde

o —

- -

©

BINDE Training

_ S —

n mit Zwangsbedingyngskurven (Kontaktkurven):
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Surface-Operationen M7
Combine 4

m’ Fldachen = Kombinieren = Kombinieren
(Faces @ Combine =@ Combine )

Flachenbereiche (sheetbodies) werden miteinander verschnitten.
Das Ergebnis kann behalten oder entfernt werden.

£} Kombinieren O X
Karper A
" Korper auswihlen (3) 0
Bereich A
[CJiMur verbundene Bereiche erlauben:

4" Bereich auswihlen (3) é\[

(@ Beibehalten () Entfernen

Velurmen suchen

—
a’ /

Dabei kann auch ein Volumen entstehen:
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Analyse M8
Ubersicht

Analyse-Funktionen

Geometrie-Priifung
M8-1 nicht tangentiale Kanten anzeigen
M8-2 Geometrie (iberpriifen (Examine Geometry)
M8-3 Abweichungsprifung

Kurve
M8-3 Kurvenstetigkeit (Curve Continuity)
M8-4 Kurvenanalyse
M8-6 Kriimmungs-Graph

Flache
M8-7 Flachenstetigkeit (Surface Continuity)
M8-8 Anzeigeoptionen
M8-9 Flachenanalyse
M8-13 Filter: Konkave Fldchen (Concave Faces)
M8-15 Flachenbegrenzungsanalyse

Spline, B-Spline
M8-16 Spline-Analyse
M8-17 B-Flachen-Analyse
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Analyse M8
Priifung 2

Analyse = Messen =9 Geometrie priifen
(Analysis = Measure = Examine Geometry)

Kérper, Flachen, Kanten kbnnen analysiert werden:
Zu untersuchende Objekte A Zu untersuchende Objekte A
+/" Objekt auswihlen (67) -q;— +/ Objekt auswahlen (67) —q}

Auszufiihrende Priifungen/Hervorzuheb... A Auszufihrende Prifungen/Hervorzuheb... A

Alles setzen Alles setzen Alle hervorheben

Alles lgschen Alles laschen Alle aus
Objektprifungen/Post-Prifstatus A Objektprafungen/Post-Prifstatus M
Kleine Elemente Kleine Elemente Bestanden
Ungenaue Ausricht Ungenaue Ausrichtung Bestanden
Karperprifungen,/Post-Prifstatus A Karperprifungen/Post-Prafstatus A
Datenstrukdur aktlvieren Datenstruktur Bestanden

[<] Konsistenz Bestanden
d nittpunkte Bestanden

Flachenbegrefz{~’NErgebnisse hervorheberf

Konsistenz
Flachenschnittpunk
Flachenbegrenzung

; - Poct-Prii ~
Flachenprifungen/Post-Prifstatus A q Flachenprifungen/Post-Pritf<tatus

Glattheit Glattheit Bestanden
Selbstschneidung selbstschneidung Bestanden
Spitzen/Einschnitt Spitzen/Einschnitte Bestanden
pitzen/Einschnitte
i -Pri A
Kantenprifungen/Post-Prifstatus A Kantenprafungen/Post-Prufstatus
Glattheit Glattheit Bemﬁn
atthei
Tal Toleranzen Bestanden
oleranzen
o Priufkriterien A
Prufkriterien A
b i Abstand 0.0100
stan
Winkel 0.5000
Winkel
Aktionen A
Aktionen A

©)

Uber Flichenbegrenzung erfolgt die Priifung auf offene Rdnder:
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Analyse M8
Flachenanalyse 11

Bei den folgenden Funktionen (Radius, Reflexion, Neigung,
Abstand) wechselt die Darstellung der Flache in den Analyse-
Modus. Zum Verlassen dieser Darstellung einfach wieder auf die
Schattierte Darstellung wechseln.

Qg Analyse =2 Flachenform = Weitere =9 Radius
(Analysis = Face Shape = More = Radius)

;
Radiusanalyse Maximum
Minimum
> Mittel
© Radiusanalyse Normal .

schnitt selektieren
Gaug | —

v + Anwenden

: v

w .?IE"|
' Flache auswihlen (2) & Randzone

Igel
¥ Analyseanzeige Konturlinien
Modus Randzone b
+* Datenbereich
[#] Begrenzungen bearbeiten
Minimal -18.1598 +57 .81
Mitte B -99.1960
Maximal | 28.6496]
Skalierungsfaktor +104

Datenbereich zuriicksetzen
+564 .68

* Flichennormale
Flichennormale umkehren =t

Innere Position angeben T E

Alle Flachennormalen wiederherstellen

* Bezeichnung
Position fir Wertebeschriftung festlegen (0) e

* Einstellungen

dynamische Anzeige : s
Farblegende -
@ Verrundung O Scharfkantig am Cursor
Anzahl Farben 7 B
Anzeigeauflosung Standard - ~HEAS

[_] Facettenkanten anzeigen
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A
Abweichende Extrus. M5-8
Abweichungspriifung M8-3

Auftrennen M7-2
B

Begrenzte Ebene M6-8
Blatt verléangern M7-10
B-Oberflache M8-16
Bounded Plane M6-8
Bridge Curve M3-5
B-Spline M8-15
B-Surface M8-16
C

Circular Blendcurve M3-7
Combine M7-4
Combined Projection M3-11
Composite Curve M3-8
Curve on Surface M2-4
D

Definitionen M1-1
Delete Edge M7-8
Deviation Checking M8-3
Distance M8-13
Divide Face M7-6
Durch Kurven M4-2
E

Entlang Fiihrung Mb5-1
Examine Geometry M8-2
Extend sheet M7-10
Extract Virtual Curve M3-15
Extrudiert M5-4
F

Face Blend M6-5
Fill Surface M6-9
Fit Curve M2-9
Flache aus Kurven  M6-11
Flache fiillen M6-9
Flédchenbegr.analyse M8-15
Flachenstetigkeit M8-8
Flachen verbinden M7-4
Flachenverrundung M6-5
Flache teilen M7-6
Flache trimmen M7-6

NX 2306 - Doku Version 1

M7-9
M6-4

Flache verldngern
Flache versetzen

G
Geometrie (iberpriifen M8-2

Getrimmter Flachenk. M7-5
Graphenkurve M8-7
H

Helix M2-1
I

Importieren Punkte  M2-12
Intersection Curve ~ M3-14
Isokline M3-14
J

K

Kédmme anzeigen M8-5
Kante nichttangent. M8-1
Kante I6schen M7-8
Knoten anzeigen M8-9
Kombinierte Projekt. M3-11
Konkave Flachen M8-14
Konstruktionszug M2-11
Kérper teilen M7-4
Kérper trimmen M7-5

Kreisf. Verrund.-kurve M3-7
Kugelférmige Ecke  M6-10
Kurve auf-/abwickeln M3-13

Kurve auf Oberflache M2-4
Kurve einpassen M2-9
Kurvenanalyse M8-6
Kurvennetz M4-4

Kurvenstetigk. Definit. M1-2
Kurvenstetigkeit prif. M8-4

Kurve projizieren M3-9
Kurve spiegeln M3-12
Kurve vereinfachen M3-8
L

Law Curve M2-3

© BINDE Training
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Freeform | M9
Stichwortverzeichnis 1

M
Mirror Curve M3-12
N
Neigung M8-12
Normale umkehren  M7-10
N-sided Surface M4-7
(o)
Oberfl. mit n Seiten  M4-7
Oberflache versetzen M6-3
Offset Curve M3-1
Offset-Curve in Face M3-3
Offset Face M6-4
Offset-Surface M6-3
P
Patch M7-3
Pole anzeigen M8-9
Project Curve M3-9
Punkte importieren  M2-12
Q
R
Radius M8-11
Reflexion M8-10
Regelflache M4-1
Regelkurve M2-3
Regelsteuerung M3-2
Reverse Normal M7-10
Rohr M5-3
Ruled M3-1
S
Schnittkurve M3-14
Section Curve M3-14
Sew M7-1
Sheet from Curves  M6-11
Simplify Curve M3-8
Show Knots M8-9
Show obstr.An.-Obj. M8-9
Show Poles M8-9
Spherical Corner M6-10
Spine Curve M2-11
Spirale M2-1
Spitzen anzeigen M8-5
Seite -668-
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